REGLAMENTO DE COMPETENCIAS - 2023

FEDERACION VENEZOLANA DE BEISBOL

(FEVEBEISBOL)

REGLAMENTO

2023

COMPETENCIAS

- Caracas, 7 de febrero de 2023 -




REGLAMENTO DE COMPETENCIAS - 2023 gu“

INDICE

CAPITULO I - DISPOSICIONES GENERALES ......covvvvveceeesssssssssmsssssssesssssssssssssssssssssasssssssssssssssssssssssssssssnsssees 1
CAPITULO II - REGISTRO Y AFILIACION .ouurereneneeeeeeesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssssssssssssssssssssssnnsssens 2
CAPITULO III - REGISTRO DEPORTIVO (FICHAJE) ....oouuummumsssmssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnnssses 3
CAPITULO IV - CATEGORIAS Y CAMPEONATOS ......ocoourmmmmmmmssssessesssssssssssssssssssssmnssssssssssssssssssssssssssssnnsssens 6
CAPITULO V - LOS EQUIPOS ..sovrveeeeesssssssssssmsssssssssssssssssssssssssssssnsssssssssssssssssssssssssssssnsssssssssssssssssssssssssssnnns 13
CAPITULO VI - JUGADORES .....coeevvesevesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssssssssssssssssssssssssssansssssssssssssssssssssssssssnnns 16
CAPITULO VII - PADRES Y REPRESENTANTES ..cooooooooeeeeeeeeeseeeeseesesssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssee 22
CAPITULO VIII - PERSONAL TECNICO DE LOS EQUIPOS .ccumerrerrerevesssssssssssssssssssessssssssssssssssssssssssnnnn 23
CAPITULO IX - PERSONAL OFICIAL DE LOS CAMPEONATOS ..oooooooeeeeeeeeeeeeeeeesessssessessesesssssssssssssssssssens 27
CAPITULO X - REUNION TECNICA ... irveeeeeeeesseessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssssssssssnssssess 30
CAPITULO XI - LOS JUEGOS wceerersveeeeesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssssssssssssssssssssssssssnnnn 31
CAPITULO XII - AGILIZACION DE LOS JUEGOS .....ovvceeeuvmmmmmmmsmssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsnnn 38
CAPITULO XIII - DESEMPATES ...oovvveeveteusmmsmmssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssssssssssssssssssssssssssnnnn 41
CAPITULO XIV - LOS BATEADORES .....occesssmsenesesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssssssssssssssssssssssssnsnsnn 46
CAPITULO XV — LANZADORES Y RECEPTORES........ccmmmsssssssssssssssssssssssnssssssssssssssssssssssssssssssnsnn 49
CAPITULO XVI - CATEGORIAS CON NORMAS ESPECIALES ......civvveeeeeesessssmssssssssssssssssssssssssssssssssssnns 54

CATEGORIA PRE-BEISBOL (SUB4) ceesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 54

CATEGORIA INICIACION (SUB=6) oeeeeeeeeseessssssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssee 60

CATEGORIA FORMACION (SUB-8) oo 67

CATEGORIA INFANTIL “A” (SUB-10)esessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 69
CAPITULO XVII - UNIFORMES DE JUEGO oooooooeeeeeeeeeeessesesesesesesssssesesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssee 70
CAPITULO XVIII - UTILES DE JUEGO oooooooeeeeeeeeeeeeeeeeeesssessssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssee 73
CAPITULO XIX = ESTADIOS w.ceeeeerveeeeesssssssssssssssssesesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssssssssssssssssssssssssnsnsnn 77
CAPITULO XX - PROTOCOLO c.seseeeeeeeeessssssssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssanssssssssssssssssssssssssssnnnssn 80
CAPITULO XXI - PREMIACION .....oovooveeeveeseeessesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssssssssssssssssssssssssssnsnsnn 82
CAPITULO XXII - PROTESTAS, APELACIONES Y SANCIONES ......covvvveeeeveemesmssessssesssssssssssssssssssssssssnsnn 86
CAPITULO XXIII - NORMAS DE COMPORTAMIENTO ...oooouuuenessssesessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnnsnn 89
CAPITULO XXIV - DISPOSICIONES TRANSITORIAS w.oooooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseessesssessssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssne 92
CAPITULO XXV - DISPOSICIONES FINALES w.cooooeoeeeeeeeeeeeeeeeseseesessessssessesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssee 93

www.fevebeisbol.org



REGLAMENTO DE COMPETENCIAS - 2023 gu“

CAPITULO I - DISPOSICIONES GENERALES

1.01 El Comité Ejecutivo de la FEDERACION VENEZOLANA DE BEISBOL (FEVEBEISBOL), en
uso de las atribuciones conferidas por los estatutos de la entidad, dicta y establece el
presente  REGLAMENTO DE COMPETENCIAS, el cual regird los campeonatos
impulsados, organizados y avalados por FEVEBEISBOL, siendo el mismo de obligatorio
acatamiento por parte de los participantes.

Igualmente, el Cédigo de Etica de FEVEBEISBOL, las Reglas Oficiales versiéon 2022, el
Manual del Arbitro de Minnor League Baseball (MiLB) edicién 2021, las resoluciones y/o
acuerdos alcanzados por el Comité Ejecutivo, la Comisiéon de Decisiones Técnicas y/o la
Asamblea General, seran aplicables durante el desarrollo de los eventos.

En este Reglamento de Competencias, todo lo escrito que se refiere al género masculino es
igualmente aplicable al género femenino, o viceversa.

Las entidades afiliadas a FEVEBEISBOL por situaciones deportivas, técnicas,
organizativas, logisticas y/o administrativas, podran establecer condiciones
especiales para regular sus respectivos campeonatos o torneos, teniendo la
obligacion de notificarlo y enviar copia escrita o digital al organismo jerarquico
superior.

1.02 Para cualquier controversia técnica se establece que la jerarquia de las normas es:

1.- Condiciones Especiales de Competencias

2.- Reglamento de Competencias de FEVEBEISBOL

3.- Reglas Oficiales, edicion 2022

4.- Manual del Arbitro de Minnor League Baseball (MiLB), edicién 2021
5.- Resoluciones del Comité de Reglas y Reglamentos

6.- Resoluciones de la Comisién de Decisiones Técnicas de FEVEBEISBOL
7.- Resoluciones de Comité Ejecutivo de FEVEBEISBOL

8.- Condiciones de terreno

1.03 Los jugadores, jugadoras, padres, representantes legales, técnicos, entrenadores,
comisionados técnicos, arbitros, anotadores y recopiladores oficiales y demas afiliados,
estan en conocimiento y obligados a cumplir y hacer cumplir el presente REGLAMENTO
DE COMPETENCIAS, las reglas oficiales, las disposiciones, resoluciones, condiciones,
decretos, providencias y otras normas legales, técnicas, organizativas, operativas y
administrativas emanadas de las autoridades y entes rectoras del deporte nacional en
general y del beisbol, segtn lo determina la Ley Organica del Deporte, la Actividad Fisica y
la Educacién Fisica y su Reglamento No. 1 y las disposiciones y regulaciones nacionales e
internacionales de las organizaciones que controlan, organizan y dirigen el juego de
beisbol en el ambito nacional y/o internacional.

1.04 El Comité Ejecutivo de FEVEBEISBOL cuando sea necesario podrad elaborar manuales,
condiciones y anexos normativos, organizativos, operativos y/o reglamentarios para los
campeonatos nacionales y/o cualquier otro evento o situacion.
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CAPITULO II - REGISTRO Y AFILIACION

2.01 Para la afiliacién al organismo o entidad jerarquica regional superior, el club y/o liga
debera estar debidamente inscrito en el Registro Nacional de Entidades Deportivas.

La asociacion en cumplimiento de la Ley Organica del Deporte, Actividad Fisica y
Educacién Fisica y su Reglamento parcial No. 1, debera procesar la afiliacién de una liga
que asi lo solicite y cuente con el certificado de inscripciéon en el Registro Nacional de
Entidades Deportivas, o esté en tramite de obtenerlo. La liga que solicite la afiliaciéon a una
Asociacion debe aceptar tacitamente las disposiciones estatutarias, reglamentarias,
técnicas, administrativas, organizativas, competitivas y funcionales de la Asociacién como
organizacién de caracter privado con autoria funcional y de FEVEBEISBOL como ente
rector nacional del juego de beisbol.

NOTA: Es obligatorio que la afiliaciéon de un club y/o liga sea autorizada por la Junta Directiva de
la entidad donde solicita su afiliacidn, con el reconocimiento posterior de la Asamblea de
Delegados.

2.02 Los equipos que participen en cualquier competencia deberan estar constituidos por el

numero de jugadores, técnicos y delegados especificos para cada categoria, debidamente
inscritos, acreditados y registrados en el sistema de fichaje de FEVEBEISBOL, segtn las
edades y elegibilidad de cada uno de ellos. Deberan cumplir ademas los requisitos
organizativos, administrativos y técnicos que establezca el organismo o entidad
organizadora del evento.

2.03 Las asociaciones interesadas en participar en los campeonatos nacionales promovidos,
organizados y avalados por FEVEBEISBOL deberan:

e Estar inscritos en el Registro Nacional de Entidades Deportivas.

e Obligatoriamente realizar previamente sus campeonatos municipales y/o
estatales en las distintas categorias establecidas en este Reglamento de Competencias y
acordes con las normas de FEVEBEISBOL.

e Efectuar su preinscripcion en los términos, condiciones y lapsos establecidos en este
reglamento y/o por el Comité Ejecutivo de FEVEBEISBOL.

e Enviar con por lo menos cuarenta y cinco (45) dias de anticipacion el roster (némina)
provisional de su delegacion. El listado provisional para los campeonatos nacionales
selectivos deberad incluir como maximo treinta (30) jugadores y ocho (8) entrenadores.

e Diez (10) dias antes del inicio de un campeonato remitir el roster definitivo de la
delegacion que los representara en el campeonato. Los jugadores, técnicos y delegado
deben estar registrados en los sistemas de FEVEBEISBOL y de la WBSC (norma 3.02).

e No estar inhabilitadas para participar en el evento.

e Honrar los compromisos econdémicos con respecto a inscripcién y garantia de
participacion, los montos y procedimientos se estableceran en un reglamento especifico.

www.fevebeisbol.org 2


www.fevebeisbol.org

REGLAMENTO DE COMPETENCIAS - 2023 gu“

3.01

3.02

NOTA 1:

NOTA 2:

3.03

3.04

CAPITULO III - REGISTRO DEPORTIVO (FICHAJE)

La estructura humana de la FEDERACION VENEZOLANA DE BEISBOL estara integrada por
jugadores, directivos y delegados, técnicos y entrenadores, comisionados técnicos, arbitros,
anotadores y recopiladores oficiales, personal administrativo y operativo, padres,
representantes y voluntarios.

Todo integrante de la estructura humana federativa debera estar registrado en el SISTEMA
DE FICHAJE DE FEVEBEISBOL, ademas, todos los jugadores y entrenadores convocados
para participar en un campeonato nacional deberdn ser inscritos en el SISTEMA DE
REGISTRO Y GESTION DE LA CONFEDERACION MUNDIAL DE BEISBOL Y SOFTBOL
(WBSQ).

Sera responsabilidad de cada asociacion afiliada cumplir con lo indicado en esta norma,
quedando facultadas para establecer protocolos, obligaciones y/o responsabilidades a sus
clubes y ligas afiliadas para el cabal cumplimiento de los registros antes indicados y de la
reglamentacién que establezca FEVEBEISBOL para tal fin.

El Comité Ejecutivo de FEVEBEISBOL podrd establecer sanciones y/o multas a los
dirigentes y/o entidades que obvien o incumplan con el registro de jugadores, directivos y
delegados, técnicos y/o entrenadores.

FEVEBEISBOL a través de la Comisiéon Nacional de Fichaje establecera en reglamentacion
especifica los requisitos y regulaciones para desarrollar y cumplir con el proceso de fichaje
-registro en el SISTEMA DE FICHAJE DE FEVEBEISBOL y en el SISTEMA DE REGISTRO Y
GESTION DE LA CONFEDERACION MUNDIAL DE BEISBOL Y SOFTBOL (WBSC)-, ademas de
todo lo concerniente para emitir las acreditaciones, cartas de solvencia, pases y
transferencias de los jugadores, técnicos, directivos, comisionados técnicos, arbitros y
anotadores y recopiladores oficiales, las cuales deben ser de obligatorio cumplimiento por
parte de las entidades afiliadas.

Cuando un jugador es registrado por un club, se entiende que acepta sus términos y
condiciones de afiliacion, por ende, tiene el compromiso de permanecer en el mismo por lo
menos durante un (1) afio de competencias o ciclo competitivo. El jugador ademas sera
reserva de la liga y asociacion a la cual se encuentre afiliado el referido club.

El afio de competencia o ciclo competitivo finaliza luego de efectuarse el campeonato
nacional que por su edad le corresponderia participar al jugador.

El compromiso de permanencia terminara antes del tiempo sefialado en esta norma, en
los siguientes casos:

a) Sielclub se disgrega.

b) Si el jugador asciende de categoria por razones de edad y el club no desarrolla la
categoria que le corresponde.

c) Si el club permanece inactivo por un campeonato organizado por la liga a la cual esta
afiliado el equipo.
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3.05

NOTA 1:

NOTA 3:

3.06

NOTA 1:

NOTA 2:

3.07

Cuando un jugador desee le sea concedido el pase a otro club, debera solicitar por escrito
al club con el cual esta registrado una carta de solvencia que indique no poseer ningtn tipo
de deuda o compromiso con el mismo.

Cuando el jugador desee registrarse en un club de otra liga, debera solicitar ademas por
escrito y en el mismo lapso de tiempo, una carta de solvencia expedida por la liga a la cual
se encuentra afiliado el club que lo registro.

En cualquier caso, la solicitud o solicitudes debera obligatoriamente realizarla el jugador o
su representante legal, en un plazo no mayor a treinta (30) dias continuos luego de
finalizado el campeonato, evento o torneo para el cual fue registrado e inscrito por el club.

El club y la liga tendrdn un lapso no mayor a quince (15) dias continuos para dar respuesta
por escrito a la solicitud del jugador. En caso del club o la liga no emitir respuesta
oficial en el lapso establecido, el jugador quedara libre para actuar con el club y liga
de su preferencia.

Los clubes y ligas estan obligados a solicitar la respectiva carta de solvencia a todos los
jugadores que soliciten afiliarse a ellos.

Si un club o liga se negara a conceder la carta de solvencia a un jugador, alegando deudas
econdmicas, este solo podra exigir el pago de un maximo de hasta tres (3) mensualidades o
cuotas, siempre y cuando estas hayan sido aceptadas por el jugador o por su representante
legal al momento de la inscripcién o afiliacién. En todo caso el jugador debera devolver al
equipo y/o liga las prendas y utiles facilitados por la respectiva entidad para la practica
deportiva.

Cuando un jugador desee le sea concedida la transferencia a otra asociacion, debera
hacer la solicitud por escrito ante la asociacién a la cual desea afiliarse, anexando a la
solicitud las cartas de solvencia expedidas por el club y liga con la cual estaba registrado
previamente. Una vez recibida la comunicacién la asociaciéon dispondra de un lapso
no mayor a quince (15) dias continuos para tramitar la misma ante FEVEBEISBOL.

FEVEBEISBOL en un lapso no mayor a quince (15) dias continuos debera informar a la
asociacidn solicitante, si procede o no la solicitud de transferencia.

Los pases o transferencias de jugadores de una asociacion a otra, debera tramitarse con
por lo menos ciento ochenta (180) dias previos al inicio del campeonato nacional de la
categoria donde participa dicho jugador. Se sugiere revisar ademas lo indicado en la
norma 6.03 de este Reglamento de Competencias.

El Comité Ejecutivo de FEVEBEISBOL podra establecer pautas o procedimientos
adicionales para la solicitud de pases o transferencias de los jugadores, técnicos y/o clubes.

Para participar en cualquier campeonato organizado por FEVEBEISBOL y/o alguna entidad
afiliada (de Liga o Asociacién), todos los jugadores, técnicos, entrenadores, delegados y
directivos deben estar debidamente registrados en el sistema de fichaje de FEVEBEISBOL.

Se considera que el uso de un jugador, técnico, entrenador o delegado que no cumpla con
este requisito dara derecho a los demas equipos a formalizar su protesta.
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NOTA:

3.08

3.09

NOTA:

3.10

3.11

3.12

3.13

Por ningdn concepto, razén o circunstancia se debera permitir la actuacién de un jugador,
técnico, entrenador y/o delegado sin estar registrado (fichado). La violacidn a esta norma y
toda participacién sin el cumplimiento de este requisito serd razén para considerarse
ilegal, quedando sujetos a sanciones disciplinarias quienes permitan tal violacién, incluso
siendo acordado por los equipos participantes y autoridades de una competencia oficial.

Los técnicos y entrenadores ademds estaran obligados a cumplir con lo dispuesto en la
norma 3.12 de este Reglamento de Competencias.

La Comisidon Nacional de Fichaje establecera las pautas para el control y revision de los
documentos requeridos para el proceso de fichaje, en especial los que permiten determinar
la veracidad de la edad suministrada por los jugadores. FEVEBEISBOL, a través de la
Comisién Nacional de Fichaje tendra la facultad de revisar e investigar cualquier presunta
irregularidad o ilegalidad.

Los comisionados técnicos, arbitros, anotadores y recopiladores oficiales para poder actuar
en un campeonato municipal, estatal y/o nacional deben estar certificados por el colegio o
coordinacién respectiva y estar registrados en el sistema de fichaje de FEVEBEISBOL.

Un campeonato no tendrda ninguna validez técnica, organizativa o administrativa de
realizarse con comisionados técnicos, arbitros y/o anotadores y recopiladores oficiales que
no estén certificados y registrados en el referido sistema.

El procedimiento, pautas y requisitos para la certificacion y registro seran establecidas por
la coordinacién respectiva y el Comité Ejecutivo de FEVEBEISBOL en un reglamento
especifico.

El registré de los comisionados técnicos, arbitros, anotadores y recopiladores oficiales en
el SISTEMA DE FICHAJE DE FEVEBEISBOL sera realizado exclusivamente por la
coordinacién respectiva.

Un arbitro y/o anotador oficial puede pertenecer a organizaciones o agrupaciones locales,
regionales o nacionales privadas, pero su proceso de fichaje debe ser individual al igual que
sus responsabilidades.

FEVEBEISBOL impulsara la creaciéon de colegios municipales, estatales, regionales y
nacionales para agrupar a los comisarios técnicos, arbitros y anotadores oficiales con la
intencién de impulsar la formacién, desarrollo y actualizacién de los colegiados.

FEVEBEISBOL establecera un programa de certificacion, actualizacion y clasificacion de
caracter obligatorio para todos los entrenadores, comisionados técnicos, arbitros,
anotadores y recopiladores oficiales que presten servicios y/o funciones en los
campeonatos, eventos y/o torneos oficiales o amistosos impulsados por FEVEBEISBOL, o
alguna asociacion, liga o club afiliado.

FEVEBEISBOL conjuntamente con los colegios y/o coordinaciones respectivas, establecera
en un reglamento especifico lo concerniente a las obligaciones, compromisos y
remuneracion del personal oficial (comisionados técnicos, arbitros, anotadores y
recopiladores oficiales) que labore en los campeonatos nacionales de acuerdo con su rol,
perfil y clasificacion.
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4.01

NOTA 1:

NOTA 2:

NOTA 3:

NOTA 4:

NOTA 5:

4.02

CAPITULO IV - CATEGORIAS Y CAMPEONATOS

La FEDERACION VENEZOLANA DE BEISBOL establece para el desarrollo del beisbol en la

Republica Bolivariana de Venezuela las siguientes categorias por edades y género:

PARA NINOS Y ADOLESCENTES PARA ADULTOS
-Masculino y Femenino- -Masculino-

CATEGORIAS ANOS CATEGORIAS ANOS
Pre-Beisbol (SUB-4) 3-4 SUB-23 18a23
Iniciacion (SUB-6) 5-6 Sénior (Adultos) * 19 a 39
Formacién (SUB-8) 7-8 Master 40a49
Infantil “A” (SUB-10) 9-10 Super Master 50a59
SUB-11 11 Magister + 60
Infantil “AA” (SUB-12) 11-12 FEMENINO
Juvenil “A” (SUB-14) * 13-14 Infantil (SUB-14) * 10a 14
SUB-15 13-14-15 Juvenil (SUB-20) 14 a 20
Juvenil “AA” (SUB-16) 15-16 Adultas 16 a39
Juvenil “AAA” (SUB-18) 17-18

La edad (afios) de los jugadores serd determinada por su afo de nacimiento, sin valorar el
dia ni mes de nacimiento. Sera responsabilidad de los directivos de la entidad
organizadora de un evento verificar la edad de los jugadores, se sugiere revisar las
normas 6.04, 6.05, 6.06, 6.07 y 7.06 de este Reglamento de Competencias.

FEVEBEISBOL con la intencién de garantizar el derecho a la practica deportiva podra
efectuar eventos nacionales en otras categorias, o rango de edades, asi como también
podra autorizar a las entidades afiliadas a crear ligas y/o competencias con edades
agrupadas o diferentes a las antes mencionadas.

Para las categorias Juvenil “A” (SUB-14), Sénior (Adultos) y Femenino Infantil (SUB-13), no se
contemplan campeonatos nacionales selectivos, FEVEBEISBOL impulsara eventos
nacionales para clubes y/o ligas en estas categorias.

En los campeonatos donde participen en forma conjunta adultos(as) y nifios, nifias y
adolescentes, los padres y/o representantes legales deben obligatoriamente firmar una
autorizacion que les permita participar.

Las categorias para el desarrollo de las modalidades de BEISBOL5 y BEISBOL
ELECTRONICO (E-SPORTS) se estableceran en un reglamento especifico.

En las categorias desde Pre-Beisbol hasta Juvenil “AAA” en los eventos no concentrados
podran participar nifios y nifas y adolescentes de diferentes géneros (masculino y
femenino) en un mismo equipo. Pero en los campeonatos que por razones logisticas los
equipos deban pernoctar en una sede, las ninas y adolescentes de género femenino podran
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participar inicamente cuando los padres y/o representantes se hagan responsables de sus
representadas en lo referente al hospedaje y alimentacién.

4.03 Alos efectos de la realizacidén de los campeonatos se establecen los siguientes eventos:

e Campeonatos municipales o de ligas.

e Campeonatos estatales (interligas, interclubes)

e Campeonatos nacionales.
= Selectivos (selecciones de las asociaciones)
= Deligas
= De clubes

e (Campeonatos interinstitucionales.

e Ligas nacionales.

4.04 Los Campeonatos Municipales son aquellos eventos organizados por las ligas afiliadas,
deberan efectuarse con una participacién minima de tres (3) equipos por categoria y cada
uno realizara por lo menos ocho (8) encuentros. Los torneos de las ligas menores y adultas
seran supervisados y avalados por la asociacién respectiva, la cual poseera copia de los
rosters de cada equipo participante.

4.05 Los Campeonatos Estatales son organizados por las asociaciones y en ellos participan los
talentos mas destacados de la entidad, pueden realizarse en diversas modalidades y
formatos (interligas, interclubes, selectivos, masivos), siempre en atencién a las
caracteristicas y condiciones de la entidad.

4.06 Los Campeonatos Nacionales son eventos organizados directamente por FEVEBEISBOL,
se clasifican en tres formatos:

e Selectivos: son competencias donde participan selecciones de las asociaciones, para
ser convalidados como oficial deben tener una participacion minima de cinco (5)
entidades federales.

En los campeonatos nacionales selectivos podran participar jugadores afiliados a la
Corporacidén Criollitos de Venezuela, a las Pequefias Ligas de Beisbol de Venezuela y
cualquier otra organizaciéon local, regional o nacional, siempre y cuando el
jugador(a) participe oficialmente en los campeonatos municipales y/o estatales
de la entidad, o en su defecto se realice un evento interinstitucional regional.

e De ligas: son eventos donde compiten representaciones de las ligas afiliadas a
FEVEBEISBOL a través de cada asociacidn. Para participar en un campeonato nacional
de ligas la entidad (asociacién) debera realizar obligatoriamente un torneo de ligas
(estatal) y cumplir con los requisitos y procedimiento de inscripcion establecido en el
reglamento correspondiente.

e De clubes: son torneos donde juegan equipos afiliados a FEVEBEISBOL a través de
cada asociacion. Para competir en un campeonato nacional de clubes la entidad
(asociacion) debera realizar obligatoriamente un campeonato estatal de clubes,
ademas de cumplir con los requisitos y procedimiento de inscripcién determinado en
el reglamento respectivo.
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NOTA:

4.07

NOTA:

4.08

4.09

4.10

Los campeonatos nacionales de ligas y clubes estaran reservados exclusivamente para los
jugadores de los equipos y ligas afiladas a FEVEBEISBOL a través de la respectiva
asociacion.

Los Campeonatos Interinstitucionales son intercambios de alta competencia entre las
organizaciones afiliadas y asociadas a FEVEBEISBOL, en las categorias de nifios y
adolescentes con el fin de efectuar evaluaciones técnicas para la escogencia de las
selecciones nacionales. Cuando los hubiere, serdn coordinados y dirigidos por
FEVEBEISBOL.

Las asociaciones con el propésito de constituir su selecciéon estatal con jugadores de
organizaciones asociadas o afiliadas podran efectuar campeonatos interinstitucionales de
caracter regional.

FEVEBEISBOL podra crear campeonatos interinstitucionales para los institutos educativos,
escuelas, liceos, universidades, academias militares, academias de ligas y equipos
profesionales, entidades e instituciones indigenistas, penitenciarias, educativas, culturales,
sociales, gubernamentales, nacionales y extranjeras.

Las Ligas Nacionales seran organizaciones de beisbol a nivel nacional las cuales se
conformaran en edades especiales con caracteristicas de rendimiento y alta competencia,
estas ligas seran para ambos géneros (masculino y femenino) pero no mixtas. Seran
regionalizadas por zonas o sectores de competencias segun las areas geograficas.

Las ligas nacionales deben obligatoriamente estar afiliadas y bajo los auspicios,
organizacion, direccién y supervision de FEVEBEISBOL, inscritas en el Registro Nacional de
Entidades Deportivas y cumplir con las disposiciones de la Ley Organica del Deporte, la
Actividad Fisica y la Educacioén Fisica y su Reglamento N° 1.

El Comité Ejecutivo de FEVEBEISBOL aprobara la programaciéon anual de campeonatos,
nacionales y ligas nacionales. Igualmente organizara los campeonatos o torneos nacionales
e internacionales que sean necesarios para la conformaciéon de los seleccionados que
representaran a la Republica Bolivariana de Venezuela.

FEVEBEISBOL podra conceder a las distintas asociaciones la organizacion de los
campeonatos nacionales, actuando éstas a su vez directamente o nombrando un comité
organizador de las mismas, el cual dependerad directamente de las directrices de la
Federacién. Las obligaciones de las asociaciones o estos comités serdn especificadas en el
reglamento correspondiente.

Igualmente, FEVEBEISBOL puede efectuar un campeonato nacional en una entidad federal
sin la cooperacién de la asociacidn respectiva cuando ésta tenga problemas de legalidad, no
esté oficialmente constituida o desista de participar en la organizacion del evento. De igual
forma se podra realizar un campeonato sin el nombramiento de un comité organizador
local, sino con la cooperacidn del voluntariado necesario de la comunidad deportiva local.
Cuando una asociacion adquiere directa o a través de los comités organizadores la sede de
un campeonato o evento nacional es responsable solidaria de la conclusiéon del evento y de
las situaciones econdmicas y financieras.
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4.11

NOTA:

4.12

NOTA 1:

NOTA 2:

NOTA 3:

4.13

4.14

NOTA:

4.15

FEVEBEISBOL es la Uinica responsable de todo campeonato nacional y cualquier tipo de
negociaciéon, aportes o pagos de cuotas de inscripcién, afiliacién, mantenimiento,
funcionamiento o participacion sera exclusivamente a nombre de esta.

Ninguna autoridad local, regional o nacional podrd convenir técnica, administrativa,
operativa u organizativamente algiin campeonato nacional, sin la autorizacidn previa y por
escrito de FEVEBEISBOL. De contravenir esta norma los responsables seran sancionados
deportivamente y hasta demandados legalmente.

El Comité Ejecutivo de FEVEBEISBOL previo analisis de costos, situacion pais,
compromisos internacionales, aspectos logisticos y factibilidad, establecera y determinara
el sistema de competencia para cada categoria y campeonato nacional.

Los campeonatos nacionales podran efectuarse con la totalidad de las entidades afiliadas
divididas en grupos o no, o mediante programaciones zonales donde clasifiquen al
campeonato nacional los equipos mas destacados de cada zona.

El nimero de grupos se determinard tomando en consideracion el nimero de participantes
y lo dispuesto en el reglamento correspondiente.

En atencion al nimero de participantes y a la cantidad de grupos que se conformen,
posterior a la ronda clasificatoria se desarrollaran rondas de octavos de final, cuartos de
final, semifinales y/o series finales. El nimero de clasificados y rondas estara determinado
con base a lo establecido en la reglamentacion correspondiente.

Cuando se realicen campeonatos zonales clasificatorios el nimero de equipos clasificados
por cada region sera determinado por el Comité Ejecutivo de FEVEBEISBOL, para ello se
tomaran en consideracion los aspectos logisticos, econémicos, organizativos y deportivos
de cada zona y las necesidades nacionales.

Los campeonatos nacionales se realizardn en una entidad (estado) sede, pueden
radicalizarse en una sola ciudad, varias ciudades adyacentes del mismo municipio o estado
o en dos o mas estados cuyas distancias entre una y otra ciudad no exceda de cincuenta
(50) kilémetros o una (1) hora de transportacidon terrestre.

Para los campeonatos nacionales es indispensable contar en los estadios de juegos con el
personal y materiales necesarios para brindar atenciéon de primeros auxilios a los
participantes en el evento.

De igual forma debe solicitarse y coordinarse con los organismos y autoridades
correspondientes, el apoyo para garantizar la integridad y seguridad de los participantes y
asistentes al evento. Tal apoyo debe brindarse en los estadios de juego y en los lugares
donde se alojen las delegaciones.

La ausencia de personal médico y/o de fuerza publica en un estadio no serd motivo
suficiente para la suspensidn de un juego, aunque se agotaran los esfuerzos para contar
con los servicios de tales profesionales.

Con la intencion de acelerar los juegos sera recomendable proveer a ambos equipos de su
respectivo batboy. Este personal debe estar ubicado en los dugouts de los equipos y sera
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4.16

4.17

4.18

considerado personal autorizado a tenor de lo dispuesto en este reglamento y las reglas
oficiales.

[gualmente se designaran personas para la funciéon de recoger las pelotas, ya que las
mismas son propiedad de FEVEBEISBOL y ningin espectador tiene el derecho de
apropiarse de este material deportivo.

En cada campeonato nacional se establecera una programacién de juegos, la cual sera
presentada por el Director del Campeonato en la Reunién Técnica (Congresillo Técnico) del
evento.

La programacion o calendario de juegos es la asignacién diaria y continua de los juegos a
efectuarse en el campeonato dentro de un horario preestablecido, donde normalmente el
equipo sede tiene la oportunidad de escoger el horario que considera estelar para la
asistencia de los espectadores.

Para elaborar la programacion se debe considerar la situacién competitiva de los equipos
en cada grupo, tratando de que haya equidad y justicia, observando solo las
consideraciones que presente el equipo sede en lo que respecta a horario y lugares
(instalaciones) de competencias, respetando en primer lugar el sistema numérico y la
ubicacidn de los equipos.

Para la justicia y la equidad en la elaboracién del calendario se debe aplicar el sistema de
equilibrio horizontal, es decir, la distribucién alterna de los horarios para los equipos
(colocarlos en horarios diversos) y el equilibrio vertical, que no es otra cosa que alternar
los juegos como visitantes y locales. Ambos equilibrios (horizontal y vertical) son factores
de suma importancia técnica y estratégica para los equipos, porque de no aplicarse en
forma equitativa, equilibrando y alternando a los participantes, crea la impresion de existir
privilegios para unos equipos en detrimento de otros.

Cuando las circunstancias lo exijan, especialmente en situaciones climatoldgicas o
econdmicas, la Comisién de Decisiones Técnicas puede cambiar los horarios de juego e
incluso programar hasta doble juegos a los equipos en un mismo dia o incluir una doble
programacién diaria a equipos que tengan juegos suspendidos (iniciados o no iniciados).

En cualquiera de los casos, el Director del Campeonato tendra la decision final de aprobar o
no estos cambios y los equipos involucrados la obligacién de acatarlos. La incomparecencia
de uno o los dos equipos que le programen un doble juego significa la confiscacién de este
para el equipo o equipos ausentes.

Para elaborar el calendario de juego se deberdn atender las pautas establecidas en el
reglamento dictado para tal fin.

Después de aprobado el calendario de juegos, el mismo no puede ser modificado y todos
los encuentros deberan jugarse en las fechas sefialadas para ellos, excepto casos de fuerza
mayor, tales como inclemencias del tiempo, inasistencia de equipos, situaciones
organizativas y econémicas o excepciones de caracter general acordadas al aprobarse o
modificarse el calendario oficial de juegos.
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NOTA:

4.19

NOTA 1:

NOTA 2:

4.20

NOTA:

4.21

Se sugiere que todos los delegados firmen la aprobacion del calendario oficial y sus
posibles modificaciones.

Las entidades afiliadas a FEVEBEISBOL podran realizar campeonatos amistosos de
caracter municipal, regional y/o nacional en pro del desarrollo del beisbol en sus regiones,
o con la intencién de conformar y preparar sus respectivos seleccionados.

Los eventos amistosos con participaciéon de equipos o clubes de diferentes ligas de una
misma entidad federal deberan ser notificados ante la asociacién respectiva e incluso los
intercambios con otras organizaciones no federadas, pero afiliadas o asociadas. En
cualquier caso, los clubes deben tener el permiso de la respectiva liga y/o asociacion.

Los torneos donde participen equipos o ligas de dos o mas entidades federales deberan ser
notificados a FEVEBEISBOL. Los equipos, clubes o ligas deben tener la autorizacion de la
asociacién respectiva.

En los casos de ligas u organizaciones no federadas, pero afiliadas y/o asociadas, las
invitaciones deben ser a través del mismo mecanismo, pero con el aval federado y la
responsabilidad de las organizaciones que invitan. En los casos de organizaciones no
afiliadas ni asociadas, FEVEBEISBOL no otorgara el aval para la participacion.

Cualquier evento no autorizado o avalado por FEVEBEISBOL no tendra ninguna validez
técnica, organizativa, operativa o administrativa por lo tanto es a cuenta y riesgo de cada
organizacién participante. Participar en un evento no autorizado o avalado podra generar
sanciones a los equipos, jugadores, técnicos y directivos que en ellos participen.

Las solicitudes de permiso para eventos amistosos deben ser consignadas por escrito,
suscritas por el representante legal del club, liga o asociaciéon y tramitadas con una
antelacion de por lo menos treinta (30) dias antes de su realizacidn. Si es un equipo o club
el solicitante debe tener el aval de la liga y la asociacion a la cual esté afiliado, o de la
asociacion si se tratara de alguna liga.

Las entidades afiliadas a FEVEBEISBOL podran organizar campeonatos amistosos de
caracter internacional, para ello deberdn contar con el aval y autorizaciéon de
FEVEBEISBOL y del Instituto Nacional de Deportes (I.N.D.). Este procedimiento también se
hara para las delegaciones nacionales invitadas que asistan a eventos en el exterior, tanto
amistosos como oficiales.

Todas las delegaciones invitadas (equipos, ligas, organizaciones) deben traer el aval de su
respectiva Federacion Nacional, la cual debe estar afiliada a la Confederacion Mundial de
Beisbol y Softbol (WBSC).

FEVEBEISBOL en ningin caso tendrad responsabilidad de orden econémico, financiero,
organizativo ni logistico de los equipos invitados por las entidades afiliadas y/o asociadas,
ni tampoco tramitara pasaportes ni visas de cortesia.

La asociacién, liga o club que asuma la organizacion de un campeonato amistoso
internacional, debera establecer en la solicitud escrita ante FEVEBEISBOL el compromiso y
la responsabilidad sobre la estadia integral del equipo o equipos invitados. Los equipos

www.fevebeisbol.org 11


www.fevebeisbol.org

REGLAMENTO DE COMPETENCIAS - 2023 gu ;

nacionales visitantes a otros paises son responsables solidarios de las situaciones
econdmicas de sus delegaciones.

NOTA 1: Las solicitudes de permiso para intercambios internacionales deben ser gestionadas por
escrito y suscritas por el representante legal del club, liga o asociaciéon. Ademas, si es un
equipo o club el solicitante debe tener el aval de la liga y la asociacién a la cual esté afiliado,
o de la asociacién si se tratara de alguna liga.

NOTA 2: Las solicitudes de permiso para intercambios internacionales deben ser tramitados ante
FEVEBEISBOL con por lo menos ciento veinte (120) dias de antelacién a su realizacion.
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5.01

5.02

5.03

NOTA 1:

CAPITULO V - LOS EQUIPOS

Los equipos se constituyen en la base fundamental y sustentable de la organizacién y
estructura piramidal de la Federacién Venezolana de Beisbol, por lo tanto, son el eje y

célula primaria del sistema de afiliacion de entidades.

Todo equipo que desee participar en un campeonato o torneo oficial de ligas o
asociaciones, debe constituirse con jugadores de acuerdo con la edad establecida para la
categoria y deben estar registrados en el sistema de fichaje de FEVEBEISBOL. Ademas, el
club debe contar con el certificado de inscripciéon en el Registro Nacional de Entidades
Deportivas, o estar en tramite de obtenerlo.

Los equipos interesados en participar en los campeonatos promovidos y organizados por
FEVEBEISBOL deben constituirse de la siguiente manera:

CATEGORIAS

-CANTIDAD MAXIMA-

JUGADORES

TECNICOS

DELEGADO

TOTAL

Pre-Beisbol (SUB-4)

14

4

1

19

Iniciacién (SUB-6)

15

4

1

20

Formacion (SUB-8)

Infantil “A” (SUB-10)

SUB-11

Infantil “AA” (SUB-12)

Juvenil “A” (SUB-14)

SUB-15

Juvenil “AA” (SUB-16)

Juvenil “AAA” (SUB-18)

Femenino-Infantil (10 a13 afios)

Femenino-Juvenil (14 a 19 aiios)

Femenino-Adultas (16 a 39 afios)

SUB-23 (18 a 39 aiios)

Adultos (19 a 39 aiios)

20

25

Master (+40 afios)

Super Master (+50 afios)

Magister (+60 afios)

En estas categorias los equipos podrdn
inscribir un mdximo de 26 personas, los
cuales podrdn tener doble funcion de
técnico-jugador-delegado.

26

Cualquiera sea la razén ningin equipo podrd constituirse con menos de doce (12)

jugadores elegibles.
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NOTA 2:

NOTA 3:

NOTA 4:

5.04

5.05

5.06

5.07

5.08

5.09

En los campeonatos nacionales de las categorias Pre-Beisbol (SUB-4), Iniciaciéon (SUB-6) y
Formaciéon (SUB-8), los delegados podran tener doble-funciéon y desempefiarse como
técnico, previo cumplimiento de lo previsto en las normas 3.12,17.01,17.02 y 17.03.

Para los campeonatos nacionales de las categorias Master (Mayores de 40 afios), Super
Master (Mayores de 50 afos) y Magister (Mayores de 60 afios) los equipos podran inscribir
técnicos y/o delegados con una edad menor a la establecida para los jugadores, sin
embargo, se entiende que solo podran desempefiarse en el rol o funcién asignada y en
ninguna circunstancia podran actuar como jugador.

Las asociaciones y ligas afiliadas, previo analisis y bajo justificaciones deportivas, técnicas,
organizativas y/o administrativas, podran establecer una cantidad diferente de jugadores y
técnicos que podran ser inscritos para participar en sus respectivos eventos.

No estd autorizada la participacion de dos o mas equipos de un mismo estado en un
campeonato nacional selectivo de ninguna categoria.

En los campeonatos estatales quedara a criterio de la entidad organizadora permitir la
participacién de dos (2) o mas equipos de una misma liga o club.

Los delegados y técnicos de las selecciones o equipos participantes en los campeonatos
nacionales se comprometen a cumplir y hacer cumplir las reglamentaciones del evento. La
disciplina de la delegacién debe estar enmarcada dentro de una conducta digna, ejemplar y
correcta, afianzada en valores morales y éticos, demostrando espiritu deportivo,
responsabilidad, lealtad y apego al “Juego Limpio”.

Una vez establecidos los sistemas de juego, las obligaciones econémicas y los calendarios
de juego de las diferentes competencias, en cualquiera de sus fases, se entiende contraida
la obligacién de jugarla enteramente por parte de todos los equipos inscritos en los
ambitos municipales, estatales y nacionales.

Ningtn equipo podra retirarse de la competencia antes de la conclusién de su participaciéon
oficial sin la autorizaciéon de FEVEBEISBOL o de la Comisiéon de Decisiones Técnicas y
previa comprobaciéon de los alegatos presentados para tal decisién. En los casos de
desobediencia a esta disposicion, la entidad quedara automaticamente inhabilitada de
participar en la competencia del afio siguiente en la misma categoria.

La desercién de uno o mas equipos cuando los sistemas de competencias y calendarios
hayan sido aprobados en la Reunién Técnica (Congresillo Técnico), conlleva a acciones de
suspension e incluso hasta de intervencion de la Junta Directiva de la asociacion respectiva
o cualquiera otra organizacion afiliada o asociada, ademas del pago extra que ocasiona
dicha desercién a los organizadores y a la propia FEVEBEISBOL.

Si un equipo clasificado para una competencia o etapa, renuncia a participar en la misma o
es expulsado o retirado de la competencia, el derecho de participacién correspondera:

e Al equipo que le sigue en el orden descendente.

e Al equipo o a los equipos descendidos, segtin el orden de la clasificacidn final.
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NOTA 1:

NOTA 2:

NOTA 3:

5.10

NOTA:

5.11

NOTA 1:

NOTA 2:

NOTA 3:

NOTA 4:

e Al resto de los equipos y de haber mas aspirantes que plazas libres se procederia a
disputar las eliminatorias necesarias.

Todo equipo que se retire o sea expulsado de un campeonato pasara automaticamente al
ultimo lugar de la clasificacion en el Ranking Nacional de la categoria.

Cuando un equipo se retire o sea sancionado con su expulsiéon de una competencia y por tal
causa no se realice algun encuentro, el mismo se le concederd como victoria al rival. En
caso de haber efectuado algiin juego se mantendra el resultado final del mismo, con la
excepcion de que deba confiscarse por alguna violacion.

En ningln caso se aplicara la expulsiéon de un equipo en forma automatica sin un analisis
previo y el levantamiento del respectivo expediente, donde se determinen los culpables de
violaciones, faltas o actitudes antideportivas, quienes serdn sancionados en primera
instancia, no obstante, la medida sancionatoria puede ser extensible al equipo en general.

Los equipos se hacen responsables por la actuacién irregular de sus integrantes y deberan
acatar las sanciones y resoluciones emanadas por la Junta Directiva de la entidad, el
Consejo de Honor y/o la Comision de Decisiones Técnicas. Los aficionados, incluyendo los
representantes de jugadoras menores de 18 afios, se consideran integrantes de los equipos
para los efectos de este articulo.

Los equipos quedan propensos a ser sancionados por la actitud y acciones de sus
representantes, técnicos, directivos y/o jugadores que sean ofensivas contra directivos y
autoridades de FEVEBEISBOL, asociaciones, ligas y/o clubes, los comisionados técnicos,
arbitros, anotadores y recopiladores oficiales e integrantes de otros equipos.

Las sanciones podran ser aplicadas de forma individual y/o colectiva.
De acuerdo con la falta cometida los infractores podran ser sancionados con:

a) Suspension por un numero de juegos.
b) Suspensién por un periodo de tiempo.
¢) Imposiciéon de una multa.

El Comité Ejecutivo de FEVEBEISBOL en un reglamento especifico establecera los niveles
de infraccion, multas y suspensiones asociadas.

El Director Técnico del campeonato tendra la responsabilidad de notificar al infractor o
infractores de las sanciones impuestas.

Cuando la sanciéon establecida resulte en una multa, el Comité Ejecutivo de FEVEBEISBOL
exigird que las multas se paguen de manera oportuna. En cualquier caso, sera
responsabilidad de la asociacién sancionada cumplir con el pago oportuno de las multas,
de lo contario, sus equipos o selecciones no podran participar en ningin evento nacional.

Para la aplicacién de las sanciones se deberan cumplir las pautas y procedimientos
establecido en el Codigo de Etica de FEVEBEISBOL, este Reglamento de Competencias y en
el Reglamento de infracciones, multas y suspensiones.
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CAPITULO VI - JUGADORES

6.01 Los jugadores se clasificaran por categorias en atencién a las edades establecidas en este
reglamento, ademas para poder actuar en cualquier evento organizado por la Federacion
Venezolana de Beisbol o por una entidad afiliada, deberan estar registrados en el sistema
de fichaje de FEVEBEISBOL, ser de nacionalidad venezolana (por nacimiento o
naturalizacién) o extranjeros con visa de residente.

Para que un jugador actie en las actividades de la Federacion debera cumplir
previamente con las etapas municipales y estatales programadas por las
asociaciones regionales, lo cual deja constancia de su formacion y afiliacion de
origen.

NOTA 1: Los jugadores nifios, nifias y adolescentes (menores de edad) deben estar autorizados a
participar por sus padres y/o representantes legales, para lo cual estos deberdn completar
y suscribir el formato de autorizaciéon aprobado para tal fin por el Comité Ejecutivo de
FEVEBEISBOL.

NOTA 2: Para participar en los campeonatos nacionales los jugadores ademdas deberan presentar
obligatoriamente una constancia o informe médico de salud donde conste que esta apto
para realizar actividades fisicas y/o deportivas. Se sugiere a los clubes y ligas solicitar
dicha constancia a sus afiliados al inicio de cada ciclo competitivo.

6.02 Todo jugador inscrito en un equipo es su miembro afiliado, por lo tanto, en ninguna
circunstancia puede pertenecer a otra organizaciéon deportiva que practique el beisbol
interna o externa de FEVEBEISBOL, bien sea en un torneo oficial o amistoso.

Ningtn jugador puede optar a participar en dos o mas clubes, en dos o mas ligas, en dos o
mas asociaciones u organizaciones afiliadas o asociadas al mismo tiempo o durante el
mismo ciclo de competencias, indistintamente que uno de los torneos sea catalogado como
amistoso. En estos casos tendra orden prioritario el equipo que haya registrado con
antelacion al jugador en el Sistema de Fichaje de FEVEBEISBOL y ademas haya entregado
su roster ante la liga o asociaciéon donde conste la inscripcion del jugador.

Los jugadores son inscritos para actuar en un equipo, una liga y una asociacion anualmente
(ciclo competitivo), por lo tanto, quedan sin compromisos después de cumplir con las
obligaciones estatutarias y reglamentarias contraidas. Para cumplir compromisos
inmediatos con otros equipos, organizaciones y/o asociaciones deben acatar las exigencias
organizativas y administrativas que establezca la Comision Nacional de Fichaje.

NOTA: La liga, equipo, asociacion, directivo (de asociacion, liga, club), entrenador y/o autoridad
deportiva, que utilice sus influencias para atraer a jugadores de otros equipos, ligas,
asociaciones u organizaciones, podra ser expulsado del beisbol federado y en el caso de
tratarse de una entidad sus directivos inhabilitados. En todo caso sera el Consejo de Honor
de FEVEBEISBOL quien conozca el caso e imponga las sanciones correspondientes, esta
decision debera ser acatada por todas las organizaciones afiliadas a FEVEBEISBOL.

6.03 Cualquier jugador en competencias oficiales de FEVEBEISBOL debe tener la regionalidad
del estado que lo inscribe, o en todo caso la transferencia de la asociacion de la entidad
federal donde es originario, siempre y cuando haya actuado en la misma.
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NOTA:

6.04

NOTA 1:

NOTA 2:

NOTA 3:

6.05

Todo jugador que posea simultidneamente la regionalidad de dos o mas estados podra
representar solamente a uno de ellos. Sin embargo, después de haber representado a un
estado en cualquier campeonato, torneo o evento oficial reconocido por FEVEBEISBOL no
podra representar a otro estado o regién, excepto que presente solicitud de transferencia
debidamente justificada y aprobada por la Comisiéon Nacional de Fichaje.

En todos los casos no tratados expresamente en este reglamento, en particular en aquellos
en que un jugador tenga la posibilidad de representar a un estado del que no sea nativo o
de elegir al estado que prefiere representar, el Comité Ejecutivo de FEVEBEISBOL podra
tomar todas las decisiones de caracter general o individual y en particular, formular
exigencias especificas relativas a la regionalidad, el domicilio o la residencia de los
competidores, incluida la duracién de los plazos de espera.

Si ocurriera una violacién de elegibilidad y se prueba que un jugador no es elegible antes
del comienzo de cualquier evento, el mismo sera eliminado automaticamente del roster de
su equipo. La Comisiéon de Decisiones Técnicas de la competencia notificard al Comité
Ejecutivo de FEVEBEISBOL para que tome las medidas subsiguientes.

A los efectos de la participacién de los jugadores en los campeonatos organizados por
FEVEBEISBOL y sus entidades afiliadas se establece que la edad de un jugador se considera
en funcién del afio calendario, es decir, el afio en que nacid sin importar el mes y dia.

La edad de los jugadores sera determinada por la fecha real de su nacimiento, no teniendo
ninguna validez los documentos que hayan sido forjados o mal elaborados. A tales efectos,
los jugadores al momento de ficharse deberan presentar los documentos legales segun las
leyes de identificacidon y los documentos que exige y establece FEVEBEISBOL.

Ningtn jugador, cualquiera sea la razdn, podrad participar en un campeonato de una
categoria inferior a la establecida por su edad.

En los campeonatos nacionales se exigira a los jugadores mayores de nueve (9) afios de
edad presentar la cédula de identidad original. Se sugiere revisar lo indicado en las normas
3.05 y 6.04 del Reglamento de Competencias, ademas de lo sefialado en la Ley Organica de
Identificacion (Art. 6°,7°,17° Gaceta Oficial N° 6155 del 19/11/2014).

Los jugadores menores de nueve (9) afios deberan presentar el acta de nacimiento. Se
sugiere revisar lo establecido en la Ley Organica de Registro Civil.

Los documentos de identidad (original de la cédula de identidad y/o acta de nacimiento)
deberan ser presentados obligatoriamente en la Reunién Técnica (ver norma 10.01)

Si un jugador presenta un desenvolvimiento y/o por su fisico aparenta una edad superior a
la presentada en la categoria que participa, un delegado de equipo podra solicitar ante la
Comision de Decisiones Técnicas la verificacion ante la Comision Nacional de Fichaje de los
documentos del jugador.

Si una vez realizada la revision persisten las dudas con respecto a la edad del jugador, el
delegado protestante podra solicitar que el atleta sea sometido de forma expedita a una
prueba radiolégica en la mufieca o cualquier otra prueba de identificacion cientifica con el
objeto de verificar la edad real.
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6.06

6.07

NOTA 1:

NOTA 2:

NOTA 3:

NOTA 4:

6.08

Para llevar a cabo cualquier prueba sera obligatorio contar previamente con el permiso del
representante legal del jugador, en caso de no poder ser localizado el delegado en
funciones del equipo al cual pertenece el jugador debe estar tadcitamente autorizado para
permitir la realizacién de la prueba. En caso contrario el jugador sera excluido hasta tanto
se reciba la autorizacion del representante legal y se realice la prueba.

El equipo que protesta la elegibilidad de un jugador debera formalizarla por escrito en el
tiempo establecido por la Comisiéon de Decisiones Técnicas y acompafiarla con pruebas
validas y fehacientes. Ademas, el protestante o apelante debe cubrir todos los gastos que
ocasione cualquiera investigacion o examen médico al respecto, pero en caso de ser cierta
la protesta los gastos seran cancelados por la parte infractora.

La actuacién de un jugador con edad superior a la establecida en cada categoria, o que
participe un extranjero sin tener la nacionalidad venezolana o documentos de residente
legal en el pafs, serd sancionada con la confiscacién de los juegos en donde haya actuado.

Cuando la ilegalidad del jugador se descubre antes del inicio o durante la competencia se
aplicaran los correctivos y sanciones previstas en este reglamento, pero en ambos casos el
equipo podra seguir participando en el campeonato. Cuando la infraccién sea detectada
luego de concluido el torneo se procedera a la anulacion de las posiciones y titulos logrados
por el equipo infractor.

En cualquier caso, la infraccién sera comunicada por la Comision de Decisiones Técnicas de
la competencia al Comité Ejecutivo de FEVEBEISBOL o de la entidad organizadora del
campeonato (Asociacién o liga), a fin de iniciar el proceso sancionatorio en contra de
quienes permitieron y avalaron la inscripcion del jugador de forma fraudulenta. Los
responsables seran automdaticamente inhabilitados no pudiendo actuar en ningin evento
oficial desarrollado por FEVEBEISBOL y/o sus entidades afiliadas, debiendo esperar el
pronunciamiento sancionatorio definitivo por parte del Consejo de Honor de la Federacion
o de la entidad donde se cometi6 la infraccion.

En los juegos realizados que son confiscados, todas las actuaciones de los jugadores legales
le seran computadas para su récord personal (ver norma 21.01, nota 3).

Un equipo puede ser penalizado por una violacién de elegibilidad solo si el jugador ilegal
participd realmente en algun juego.

La responsabilidad de dirigentes y técnicos sera determinada por el Consejo de Honor o el
Comité Ejecutivo de FEVEBEISBOL.

Si un jugador ha venido actuando en campeonatos y eventos anteriores con documentos
ilegales y la infraccidn es detectada, al delegado y entrenador inicial se le abrird un proceso
investigativo.

En el caso de los jugadores menores de edad que por su calidad técnica y competitiva sea
necesario formarle un sentido de superacion, es indispensable la autorizacion de los
padres o representantes legales en la cual aceptan bajo su responsabilidad el acceso de su
representado a la categoria inmediata superior.
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NOTA:

6.09

6.10

6.11

NOTA:

6.12

SANCION:

6.13

Las asociaciones y ligas podran establecer en sus condiciones pautas que permitan o no, la
participacién de jugadores en dos categorias simultdneamente en un campeonato.

Cuando un jugador es convocado para participar en selecciones o preselecciones
municipales, estatales, nacionales y/o internacionales para coadyuvar en la preparacion de
los seleccionados se podra permitir su participacion dentro de un mismo equipo o contra
un equipo de edad y categoria superior.

Los jugadores profesionales, con contrato vigente o no, pueden participar en los
campeonatos municipales, estatales y nacionales siempre y cuando cumplan con lo
dispuesto en la norma 6.01.

Los jugadores que sean excluidos del roster por cualquier circunstancia antes de iniciar un
evento podran ser sustituidos, sin embargo, luego de iniciado un campeonato nacional no
se permitird bajo ninguna causa la sustituciéon de jugadores. El jugador sustituto debera
contar con el aval de la Comisién de Fichaje de FEVEBEISBOL.

En los campeonatos nacionales no se exigird una participacion minima de los jugadores, sin
embargo, se recomienda que en las categorias hasta Infantil “AA” (SUB-12) participen
como minimo en el veinte por ciento (20%) de los innings jugados a la defensa por su
equipo y ademas tengan por lo menos un (1) turno oficial por cada juego efectuado por su
equipo.

Las asociaciones y ligas podran establecer en sus condiciones internas pautas que
propicien la participacidn de los jugadores.

Los jugadores no podran en ningin momento y lugar consumir bebidas alcohdlicas o
sustancias psicotrdpicas, ni cometer hechos contrarios a la moral y las buenas costumbres.

Para jugadores menores de 18 afios: En concordancia con lo establecido en la Ley
Organica para la Proteccion del Nifio y del Adolescente, la Ley Aprobatoria de la
Convencion Sobre los Derechos del Nifio, las normas establecidas por el Consejo Nacional
de Derechos del Nifio y del Adolescente, la Ley Organica de Deporte, Actividad Fisica y
Educacién Fisica, el Codigo de Etica de FEVEBEISBOL y este Reglamento.

Para jugadores de 18 o mas afios:

Primera vez: La Comisién de Decisiones Técnicas notificara al equipo respectivo de la falta
cometida por el jugador para que se tomen los correctivos pertinentes.

Segunda vez y sucesivas: Expulsion del evento del jugador infractor.

Cuando un jugador en las categorias Pre-Beisbol (SUB-4), Iniciaciéon (SUB-6), Formacion
(SUB-8), Infantil “A” (SUB-10), SUB-11 e Infantil “AA” (SUB-12) sea expulsado de un
encuentro, sera amonestado por la Comisién de Decisiones Técnicas. A partir de la
categoria Juvenil “A” (SUB-14) el jugador que sea expulsado de un juego sera suspendido
automaticamente para el préximo encuentro de su equipo.

En todas las categorias el Comité de Decisiones Técnicas una vez analizado el informe de
los arbitros y valorados los causales que incidieron en la expulsiéon podrd aumentar la
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NOTA 1:

NOTA 2:

NOTA 3:

NOTA 4:

NOTA 5:

NOTA 6:

NOTA 7:

NOTA 8:

6.14

NOTA:

sancion de acuerdo con los sefialado en este Reglamento de Competencias y el Cédigo de
Etica de FEVEBEISBOL.

Los arbitros cuando requiera expulsar un jugador en las categorias hasta Infantil “AA”
(SUB-12) deberan notificar al manager del equipo la situacion y exigir la sustitucion del
infractor sin realizar la mecanica o procedimiento de expulsion.

El jugador suspendido en ninguna circunstancia podra actuar ni tener ningun tipo de
injerencia con el desarrollo de los juegos de su equipo mientras se encuentre sancionado.

Los arbitros deben obligatoriamente y en un lapso no mayor a seis (6) horas luego de
finalizado el encuentro, presentar el informe respectivo donde detallen y expliquen la falta
cometida por el jugador. La Comisiéon de Decisiones Técnicas previa solicitud de los
arbitros podra conceder un plazo mayor para la presentaciéon del informe, pero no podra
exceder de un lapso mayor a doce (12) horas luego de concluido el juego.

Si un jugador que estd suspendido actia en un encuentro de su equipo y este resulta
ganador o empate del juego, le sera confiscado; en caso contrario el manager (segtn el line-
up) sera suspendido por un (1) encuentro. En cualquier situacion el jugador suspendido no
podra actuar hasta cumplir con la sancién impuesta.

Si un jugador es expulsado por la misma causa en una segunda ocasidn en el transcurso de
un campeonato, automaticamente sera suspendido por tres (3) juegos. Una tercera
expulsiéon por la misma razén sera causal para una suspension por diez (10) encuentros.

En los casos que el jugador expulsado desempefie otro rol en el equipo (técnico y/o
delegado) estara igualmente inhabilitado de participar mientras cumple la sancién.

Cuando un jugador sea expulsado en un campeonato nacional y no pueda cumplir la
sancion establecida por una expulsién debido a que finalizaron los juegos de su equipo, la
misma serd aplicada en el préximo campeonato nacional donde sea inscrito.

La Comision de Decisiones Técnicas al finalizar el evento debera presentar un informe ante
el Comité Ejecutivo de FEVEBEISBOL con copia a todas las asociaciones afiliadas, donde se
indiquen las expulsiones y las sanciones aplicadas durante un campeonato nacional.

Todos los jugadores legalmente inscritos y sefalados en el roster de cada equipo se
consideran reservas (suplentes) y podran actuar en cualquier juego.

No obstante, para facilitar el trabajo de los arbitros y el anotador oficial, ademas de cumplir
con las disposiciones establecidos en las reglas oficiales y este reglamento, el manager de
cada equipo debera colocar en la alineacidn oficial (line-up) que entregara a los umpires los
datos de todos los jugadores (primer nombre, primer apellido, posicién y niimero de
camiseta) de los titulares y suplentes.

En caso de incorporarse en un encuentro un jugador suplente (reserva) que no ha sido
indicado en la alineacién oficial, el manager del equipo infractor sera amonestado de forma
verbal por el representante de la Comision de Decisiones Técnicas. No se aceptaran
protestas por la inclusién de jugadores que no hayan sido sefialados en la alineacion oficial.
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6.15 Todos los jugadores (incluidos nifios, nifias y adolescentes) estaran sujetos a los controles
antidopaje que establezca FEVEBEISBOL conjuntamente con la Comision Nacional
Antidopaje.

NOTA: Se sugiere revisar la Gaceta Oficial No. 6.309 - Comision Nacional Antidopaje publicada en

fecha 23 de junio de 2017.
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7.01

7.02

7.03

7.04

7.05

7.06

CAPITULO VII - PADRES Y REPRESENTANTES

Todo jugador o jugadora menor de 18 afos debera tener la autorizaciéon de sus padres o
representantes para actuar en el beisbol organizado, bien sea en equipos mixtos o solos de
género masculino o femenino. En la autorizacion ird implicito el reconocimiento por parte
de padres y representantes del trabajo de formacion y desarrollo del jugador por parte de
las entidades deportivas.

FEVEBEISBOL solicitara a los clubes, ligas y asociaciones afiliadas, la autorizacién de los
representantes legales en donde se comprometa y autoriza la participacién de sus
representados en los campeonatos municipales, estatales, nacionales y/o internacionales
para los cuales sean seleccionados, sin menoscabo de cualquier compromiso similar
acordados con entidades o representantes del beisbol profesional nacional o internacional.

Cuando un padre o representante legal autoriza a su representado a jugar beisbol bajo las
reglamentaciones de FEVEBEISBOL, estd aceptando conocer y acatar el presente
Reglamento de Competencias y respetar todo lo dispuesto en sus normas. Igual
procedimiento sera aplicado para el jugador con mayoria de edad donde él directamente
acepta las exigencias y normas de participacion.

El padre o representante legal de todo jugador o jugadora menor a los dieciocho (18) afios
de edad, se compromete a cumplir y hacer cumplir todas las reglas, condiciones,
resoluciones y demas normas administrativas, organizativas y técnicas aprobadas por la
Asamblea Nacional de Delegados y/o el Comité Ejecutivo de la Federacion Venezolana de
Beisbol.

Los padres y/o representantes legales deben respetar en todo momento a los
entrenadores, técnicos, anotadores oficiales, arbitros, dirigentes y demas personal que
integran las diferentes entidades y organizaciones afiliadas o asociadas. Los padres y/o
representantes legales podran ser sancionados por sus actuaciones.

Las controversias con los padres y representantes legales deberan ser dilucidadas dentro
de las disposiciones de justicia, equidad, ética y disciplina aprobadas por FEVEBEISBOL y
sus entidades afiliadas en los ambitos locales (ligas y equipos), regionales (asociaciones) o
nacionales (federativos) del beisbol. Todo sin menoscabar los derechos y deberes de los
nifios, nifias y adolescentes establecidos en la Ley Organica para la Proteccién del Nifio,
Nifia y Adolescente y con el propésito de coadyuvar en la formaciéon y proteccion del
desarrollo fisico y mental del representado.

Todos los actos de verificacion de legalidad de los jugadores quedan autorizados por los
padres y representantes legales, los cuales deben efectuarse en presencia de un
representante de la entidad organizadora, quien en caso de dudas o falta de alguna de las
documentaciones exigidas debera abrir las averiguaciones del caso hasta su definitiva y
total decision.

La falta de cualquier documentaciéon o dudas en los documentos presentados dara como
resultado la inhabilitacion del jugador hasta tanto no se verifique y en caso de actuar sera
por cuenta, riesgo y responsabilidad del delegado del equipo bajo las premisas ya
establecidas.
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8.01

8.02

8.03

NOTA 1:

NOTA 2:

8.04

CAPITULO VIII - PERSONAL TECNICO DE LOS EQUIPOS

Los técnicos para poder participar en un campeonato nacional deberan estar debidamente
registrados e inscritos en el sistema de fichaje de FEVEBEISBOL. De igual forma estan
obligados a participar en las reuniones, charlas, talleres y/o cursos de mejoramiento
profesional que se programen, pudiendo no ser aceptada su inscripcién o prohibir su
participacién de no asistir a tales actividades o no haber aprobado, de ser el caso, las
evaluaciones correspondientes.

Todo técnico perteneciente a un equipo es su miembro afiliado, por lo tanto, en ninguna
circunstancia ninguno de sus miembros puede pertenecer a otra organizaciéon deportiva
que practique el beisbol interna o externa de FEVEBEISBOL.

Es decir, ningln técnico, pueden optar a participar en dos o mas clubes, en dos o mas ligas,
en dos o mas asociaciones u organizaciones afiliadas o asociadas al mismo tiempo o
durante el mismo ciclo de competencias. En estos casos, tendra orden prioritario el equipo
que haya presentado con antelaciéon su roster ante la liga o asociacion, donde conste la
inscripcion del técnico.

Los técnicos son inscritos para actuar en un equipo, una liga y una asociaciéon anualmente
(ciclo competitivo), por lo tanto, quedan libres después de cumplir con las obligaciones
estatutarias y reglamentarias contraidas. Para cumplir compromisos inmediatos con otros
equipos, organizaciones y/o asociaciones deben acatar las exigencias organizativas y
administrativas que establezca la Comision Nacional de Fichaje.

En los campeonatos nacionales a partir de la categoria Formaciéon (SUB-8) los equipos
deberan inscribir un minimo de dos (2) adultos (mayores de 18 afios) como técnicos. En
las categorias Pre-Beisbol e Iniciacion sera obligatorio inscribir al menos tres (3) técnicos.

Se entiende que los juegos solo se podran iniciar o continuar con la participacién minima
de los técnicos antes indicados. Para los campeonatos nacionales el manager y asistentes
de bases (coachs) deberan ser venezolanos y adultos.

Las asociaciones y ligas afiliadas podran establecer una cantidad diferente de técnicos para
iniciar o continuar los juegos en sus campeonatos.

Previa solicitud escrita FEVEBEISBOL podra aprobar la participacion de coachs menores de
dieciocho (18) afios siempre y cuando cuenten con el permiso de sus representantes
legales.

En caso de no presentarse para el inicio de un encuentro el nimero de técnicos requeridos,
el equipo infractor serd sancionado con la confiscacién del juego. Los arbitros deberan
conceder un plazo maximo de treinta (30) minutos para aplicar dicha sancion.

En los campeonatos nacionales los equipos no podran contar con un nimero mayor de
técnicos a los establecidos en este reglamento. Los arbitros deberan ser garantes de
esta condicion y deberan solicitar que los técnicos adicionales segiin esta norma
abandonen inmediatamente el dugout, de negarse deberan notificar al representante de la
Comision de Decisiones Técnicas y otorgar un tiempo no mayor a tres (3) minutos para
cumplir esta disposicion, de no acatarse deberan confiscar el encuentro.
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8.05

NOTA 1:

NOTA 2:

NOTA 3:

NOTA 4:

NOTA 5:

NOTA 6:

NOTA 7:

8.06

NOTA 1:

NOTA 2:

NOTA 3:

Cuando un técnico sea expulsado de un encuentro sera suspendido automaticamente para
los proximos dos (2) juegos de su equipo. El Comité de Decisiones Técnicas una vez
analizado el informe de los arbitros y valorados los causales que incidieron en la expulsion
podrd aumentar la sancion de acuerdo con lo sefialado en este Reglamento de
Competencias y el Cédigo de Etica de FEVEBEISBOL.

El técnico suspendido no podra tener ningin tipo de injerencia con el desarrollo de los
juegos de su equipo mientras se encuentre sancionado.

Los arbitros deben obligatoriamente y en un lapso no mayor a seis (6) horas luego de
finalizado el encuentro, presentar el informe respectivo donde detallen y expliquen la falta
cometida por el técnico. La Comision de Decisiones Técnicas previa solicitud de los arbitros
podra conceder un plazo mayor para la presentacion del informe, pero no podra exceder
de un lapso mayor a doce (12) horas luego de concluido el juego.

Si un técnico que esta suspendido actia en un encuentro de su equipo la sancién sera
duplicada, ademas si el equipo resulta ganador o empate del juego le sera confiscado. En
cualquier situacion el técnico suspendido no podra actuar hasta cumplir con la sancién
impuesta.

Si un técnico es expulsado por la misma causa en una segunda ocasion en el transcurso de
un campeonato, automaticamente serd suspendido por cinco (5) juegos. Una tercera
expulsion por la misma razon lo inhabilitara por el resto del campeonato.

En los casos que el técnico expulsado desempeiie otro rol en el equipo (jugador y/o
delegado) estara igualmente inhabilitado de participar mientras cumple la sancién.

Cuando un técnico sea expulsado en un campeonato nacional y no pueda cumplir la
sancion establecida por una expulsion debido a que finalizaron los juegos de su equipo, la
misma serd aplicada en el préximo campeonato nacional donde sea inscrito.

La Comision de Decisiones Técnicas al finalizar el evento debera presentar un informe ante
el Comité Ejecutivo de FEVEBEISBOL con copia a todas las asociaciones afiliadas, donde se
indiquen las expulsiones y las sanciones aplicadas durante un campeonato nacional.

El manager, o el técnico a quien este designe, tendra la obligacién de anunciar los cambios
o sustituciones oportunamente y de acuerdo con lo sefialado en la Regla Oficial 5.10 -
Sustituciones y Cambio de Lanzador, aparte B-Comentario.

En caso de producirse un cambio no anunciado, el anotador oficial debera actuar con base
a lo sefialado las reglas oficiales (ver Regla Oficial 5.10 - Sustituciones y Cambio de
Lanzador).

Con respecto a las sustituciones de los lanzadores en las categorias Formacién (SUB-8),
Infantil “A” (SUB-10), SUB-11 e Infantil “AA” (SUB-12), la aplicacién de la Regla Oficial 5.10
no procedera hasta que el técnico anuncie la sustitucion.

No se aceptaran protestas por cambios de jugadores no anunciados, pero el manager que
durante un juego reiteradamente no anuncie los cambios, por omisién o intencionalmente,
serd amonestado por la Comisidn de Decisiones Técnicas. De presentarse la situacién en
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8.07

NOTA 1:

NOTA 2:

8.08

SANCION:

8.09

NOTA:

8.10

8.11

8.12

otro encuentro y ser amonestado nuevamente, dara como consecuencia la suspension
automatica para el préximo juego de su equipo.

El manager asistente, entrenador, delegado principal o suplente y/o directivo que impida o
rehuse la continuacién de un encuentro sera expulsado del campeonato e inhabilitado por
un lapso de un (1) afio, no pudiendo actuar en ninguna competencia oficial de
FEVEBEISBOL y/o de sus entidades afiliadas.

Segun la infraccién cometida, un técnico que impida la realizacién o continuacién de un
encuentro podra ser castigado con otras sanciones.

Este mismo criterio serd aplicado si la accién la comete un jugador, delegado, directivo,
arbitro, anotador oficial, padre o representante.

Los técnicos de los equipos no podran en ningin momento y lugar donde se desarrollen
actividades oficiales consumir bebidas alcohoélicas con alguna prenda del uniforme de
juego, entendiéndose como ello lo referente a gorra, camisa o franela y pantalén.

Primera vez: La Comision de Decisiones Técnicas amonestard al técnico y notificara al
equipo respectivo de la falta cometida para que se tomen los correctivos pertinentes.

Segunda vez y sucesivas: Expulsion del evento del técnico infractor.

El delegado del equipo tendra la funcién de representar a su equipo ante FEVEBEISBOL, el
comité organizador y personal oficial de un evento, ademdas sera el responsable de la
actuacién y disciplina de su delegacién.

En caso de no ser directivo de la asociacion, debera presentar una credencial firmada por el
presidente y secretario general de la entidad que lo faculta y autoriza para tal funcion. En
caso de no presentarla no podra ejercer la representacién del equipo.

Los equipos al momento de remitir el roster definitivo de la delegacion (ver norma 2.03)
deberan enviar la credencial o autorizacién que faculta a la persona nombrada como
delegado a cumplir tal funcién, en caso de no hacerlo deberan presentarla
obligatoriamente en la Reunién Técnica (Congresillo Técnico).

En los campeonatos nacionales el delegado de un equipo podra permanecer en el dugout,
pero en ninguna circunstancia podra ingresar al terreno de juego, excepto que cumpla con
lo establecido en la norma 5.03, nota 2.

En el caso de un equipo contar con personal extra (médico, paramédico, trainer, recoge
bates, fotografo, etc.), el mismo debera permanecer en el dugout solo haciendo entrada al
terreno de juego cuando sea necesaria su presencia y la misma sea autorizada por los
sefiores arbitros.

Sera estricta responsabilidad del personal técnico de los equipos el comportamiento de las
barras, en caso de observarse una actitud irregular muy acentuada y reiterativa los
arbitros deberan tomar las medidas que consideren necesarias al objeto de garantizar el
feliz término del encuentro.
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Al apreciarse comportamientos ofensivos y alterados los arbitros deberan acudir al técnico
correspondiente a fin de corregir la situaciéon, de continuar deberan notificar al
representante de la Comision de Decisiones Técnicas. De mantenerse la situacion podran
solicitar el desalojo de las tribunas y/o instalaciones de los involucrados, permitiéndole
hasta cinco (5) minutos para cumplir con lo dispuesto.

En caso de no corregirse la situacion se procederd a suspender el juego, quedando a
criterio de la Comision de Decisiones Técnicas la continuacién, reprogramacién y/o
confiscacion del encuentro.
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9.01

9.02

9.03

NOTA 1:

NOTA 2:

NOTA 3:

9.04

CAPITULO IX - PERSONAL OFICIAL DE LOS CAMPEONATOS

El Comité Ejecutivo de FEVEBEISBOL para cada campeonato nacional designara un
Director del Campeonato, a la Comision de Decisiones Técnicas, al Comité de Apelaciones, a
los Coordinadores de Arbitraje y Anotacion Oficial y a los arbitros, anotadores y
recopilador oficiales.

El Director del Campeonato serd la maxima autoridad del evento, tendra Ia
responsabilidad de supervisar y coordinar al personal oficial designado y sera el
representante de FEVEBEISBOL ante el Comité Organizador y equipos participantes.

La Comision de Decisiones Técnicas tendra la supervisién y control de los campeonatos
y sera garante de hacer cumplir y respetar las reglas oficiales, el presente Reglamento de
Competencias y cualquier norma, condicién y/o resoluciéon que se establezca, ademas
tendra la responsabilidad de prevenir toda circunstancia y aspectos que atenten contra el
éxito del campeonato y la integridad del juego, debiendo actuar con imparcialidad, ética,
transparencia y honestidad dentro y fuera del campo de juego y con total apego a las
normas y regulaciones deportivas, en especial las que rigen el beisbol. Serd dirigida y
coordinada en cada evento por el Director Técnico.

La Comision de Decisiones Técnicas tendra la responsabilidad de hacer expedita, oportuna
y justa la toma de las decisiones relacionadas con los aspectos técnicos, conocera y
evaluara las reclamaciones y protestas que sean presentadas de manera reglamentaria por
los equipos y debera decidir sobre las medidas a tomar en cada situacion. Este comité sera
el ente que en primera instancia decida sobre una protesta por presunta violacién de las
reglas oficiales, este reglamento y/o cualquier acuerdo o condicién especial.

La Comision de Decisiones Técnicas contarda con un reglamento o manual de
funcionamiento, en todo caso tendra dentro su competencia las siguientes atribuciones:

1.- Supervisar el desarrollo de los juegos.
2.-Evaluar el desempeiio de los arbitros, anotadores oficiales y del recopilador oficial
3.- Conocer y decidir sobre las protestas que le sean presentadas.

Cada encuentro debera estar supervisado por un integrante de la Comision de Decisiones
Técnicas, el cual serd denominado COMISIONADO TECNICO y debera regirse por las
disposiciones, pautas y guias establecidas en el respectivo reglamento.

Los comisionados técnicos tendran la obligacion de presentarse al estadio con una
antelacién de por lo menos noventa (90) minutos.

El Comité de Apelaciones sera conformado por tres (3) personas y actuara en cualquiera
de los casos que requieran de apelaciones por violaciones a este reglamento, las reglas
oficiales, sistemas de juego, calendario de competencias, actitudes antideportivas y/o por
cualquier decision de la Comision de Decisiones Técnicas.

Los equipos para ratificar protestas, solicitar reconsideraciones y/o efectuar apelaciones
deberan seguir el procedimiento establecido en este reglamento.
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9.05

NOTA 1:

NOTA 2:

NOTA 3:

NOTA 4:

9.06

NOTA 1:

NOTA 2:

9.07

Los Coordinadores de Arbitros y Anotadores Oficiales tendran la responsabilidad de la
designacion del personal de arbitros y anotadores oficiales para cada juego. Los
coordinadores deberan remitir ante la Comision de Decisiones Técnicas las respectivas
asignaciones para que éstos realicen las observaciones pertinentes y otorguen el visto
bueno a las mismas.

Las asignaciones deberan ser enviadas por la coordinacién correspondiente via correo
electrénico, con por lo menos una antelacién de veinticuatro (24) horas antes del inicio de
la jornada respectiva.

Los arbitros y anotadores oficiales deberan ser notificados de su designacién por lo menos
dieciocho (18) horas antes del inicio del encuentro donde participaran.

Los arbitros y anotadores oficiales tendran la obligacién de presentarse al estadio con una
antelacion de por lo menos una hora.

El coordinador de los anotadores oficiales sera también el responsable de gestionar las
estadisticas del campeonato.

Los Arbitros constituyen la maxima y tinica autoridad para dirigir los juegos de beisbol,
por lo tanto, los jugadores, manager, técnicos, entrenadores, delegados y directivos deben
acatar sus decisiones y respetarlos en el ejercicio de su cargo.

Los arbitros al igual todo el personal oficial han de ser absolutamente respetados en el
ejercicio de su cargo y tanto los jugadores y jugadoras como técnicos, entrenadores,
delegados y miembros de las Juntas Directivas de las entidades involucradas, estan
obligados, bajo responsabilidad, a apoyarles, ampararles y protegerles en todo momento
para garantizar la independencia de su actuacién en el campo, asi como su integridad
personal dentro y fuera del mismo.

No obstante, los equipos tienen el derecho y el deber de formular protestas basadas en
violaciones a las reglas y reglamentos establecidos por FEVEBEISBOL y que estén en plena
vigencia, exclusivamente a través de sus técnicos de forma absolutamente respetuosa,
segun lo sefialado al respecto en las reglas oficiales de juego y este reglamento.

Las actuaciones, comportamiento y proceder de los arbitros deberan regirse y estar acorde
con lo plasmado en el Manual de los Arbitros editado por FEVEBEISBOL.

En todos los juegos prestaran servicio por lo menos dos (2) arbitros.

Cuando por fuerzas mayores se presente un solo arbitro al campo de juego, este tendra
plena autoridad segun lo establecido en la Regla Oficial 8.01 - Responsabilidad y
Autoridad del Arbitro.

El Anotador Oficial cuidara y llevara la anotacién del juego de acuerdo con su apreciacién
y con base a lo establecido en las reglas oficiales (ver Regla 9.00 - El Anotador Oficial);
como representante oficial de la Federacion Venezolana de Beisbol los jugadores, manager,
técnicos, entrenadores, delegados y directivos deben acatar sus decisiones y respetarlos en
el ejercicio de su cargo.

www.fevebeisbol.org 28


www.fevebeisbol.org

REGLAMENTO DE COMPETENCIAS - 2023 gu ;

9.08

NOTA:

9.09

NOTA:

9.10

NOTA:

El Recopilador Oficial sera el responsable de gestionar las estadisticas de un torneo,
debera realizar los reportes respectivos de acuerdo con lo indicado en las reglas oficiales
(ver Regla 9.20-Estadisticas y 9.21-Para determinar los promedios) y este
Reglamento de Competencias (Ver Capitulo XXI - Premiacién), ademas de garantizar la
difusién oportuna de los reportes correspondientes.

Los anotadores y recopiladores oficiales igualmente deberdn acatar, cumplir y respetar las
disposiciones establecidas en el Manual de Normas Técnicas del Anotador Oficial.

Los arbitros y anotadores oficiales para poder prestar funciones en los campeonatos
nacionales deberan estar registrados en el sistema de fichaje de FEVEBEISBOL, avalados y
certificados por la coordinacién respectiva, ademas de participar y aprobar los cursos y/o
talleres de actualizacion y mejoramiento profesional que se impartiran antes del inicio de
cada campeonato.

Con la intencién de contar con un servicio de alta calidad, profesional y actualizado, esta
norma se cumplira cabalmente. En aquellas entidades donde no exista o no sea suficiente la
cantidad de personal avalado por las respectivas coordinaciones, se designara el personal
foraneo necesario para el desarrollo de los encuentros. FEVEBEISBOL conjuntamente con
la asociacion sede costeard los gastos de manutencion (transporte, alimentacion, hospedaje
y honorarios) del personal asignado.

Los arbitros y anotadores oficiales quedan obligados a presentar los informes de los juegos
en donde hayan actuado. El representante de la Comisién de Decisiones Técnicas
designado para cada encuentro sera el responsable de solicitar tales informes, pudiendo
ser amonestado y/o sancionado quien no cumpliere con esta disposiciéon en el término
sefalado en este Reglamento.

El informe de los arbitros sera responsabilidad del jefe de grupo presentarlo en el formato
y lapso de tiempo establecido en este reglamento y en el manual de los arbitros editado por
FEVEBEISBOL.

Los arbitros antes del inicio del encuentro deberan conjuntamente con los técnicos de los
equipos recordar las condiciones de terreno y solicitar la presentaciéon por cuadruplicado
de las respectivas alineaciones (line-up), la misma debe ser elaborada en letra legible,
indicando el primer nombre, primer apellido y nimero de camisa de cada jugador (titulary
suplente), ademas de sefialar las posiciones defensivas de los jugadores titulares y
obligatoriamente debe estar firmada por el manager del equipo. Los arbitros deberan
confirmar que las copias son idénticas, en caso de existir algin error corregir la falta.

Los arbitros deberan conceder hasta cinco (5) minutos a los equipos para la presentacion
de las alineaciones. Cuando un equipo rehtse a entregar el line-up teniendo el nimero de
jugadores requeridos para iniciar el encuentro, el arbitro principal debera esperar por este
lapso para sancionar al equipo infractor con la expulsion del manager, de mantenerse la
demora o un equipo tener menos de nueve jugadores se aplicara lo establecido en este
reglamento.

Los arbitros y anotadores oficiales deberan tomar en consideraciéon lo sefialado con
respecto al protocolo o ceremonia a realizar antes del inicio de un encuentro.
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10.01

NOTA 1:

NOTA 2:

CAPITULO X - REUNION TECNICA

El Comité Ejecutivo de FEVEBEISBOL determinard, el lugar, la fecha y hora de la Reunién
Técnica (o Congresillo Técnico) de cada campeonato nacional, en donde se tratara todo lo
relacionado con el evento. Sera presidido por el director del campeonato conjuntamente
con el director técnico, comisionados técnicos y los coordinadores de arbitros y anotadores
oficiales.

A la reunién deberan asistir el delegado y manager de cada equipo participante, y si lo
hubiere los integrantes del Comité Organizador.

La Reunidn Técnica versara sobre lo siguiente:

e Relacién entre la comisién de decisiones técnicas, arbitros, anotadores oficiales,
recopilador, técnicos de los equipos y delegados.

e Manejo de los juegos.

e Reglas y condiciones del campeonato y terreno de juego.

e Entrenamientos de los equipos durante la competencia.

e Aceleracién de los juegos.

e Procedimientos sobre las protestas, reclamos y apelaciones.

e Procedimientos sobre las expulsiones, suspensiones y sanciones.

e Informacién sobre la ronda eliminatoria, clasificatoria o preliminar.

e Informacién sobre la etapa clasificatoria, semifinal y final.

e Comunicacion entre la Comisidn de Decisiones Técnicas y los equipos participantes.

e Alimentacidn, alojamiento y transportacién interna.

e Informacién general sobre la competencia.

e Presentacidn del roster y documentos de identidad de los equipos participantes.

e Revisidon y aprobacion de los rosters de los equipos y determinacion de la elegibilidad
de los jugadores para actuar en la categoria.

En la Reunién Técnica cada equipo debera hacer entrega de forma impresa del roster de
todos sus integrantes con su respectivo numero de uniforme, en caso de utilizar dos (2)
uniformes debe aclarar cual usara en su condiciéon de visitante y cudl como home-club
(local). Cuando un equipo no presente su némina serd multado de acuerdo con lo indicado
en el reglamento dispuesto para tal fin.

En ningun caso los nimeros de los uniformes podran cambiarse sin la previa notificaciéon a
la Comision de Decisiones Técnicas. De presentarse un cambio de nimeros que no sea
anunciado el equipo infractor sera sancionado (ver norma 17.02).
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11.01

NOTA 1:

NOTA 2:

11.02

11.03

NOTA 1:

NOTA 2:

CAPITULO XI - LOS JUEGOS

El Comité Ejecutivo de FEVEBEISBOL a través del Director del Campeonato tendra la
potestad de elaborar y/o modificar el calendario de juegos, especificando fechas, horas y
estadios, siendo el mismo de obligatorio cumplimiento.

Cuando las condiciones técnicas, econémicas, logisticas o climatoldgicas lo exijan a un
equipo de cualquier categoria se le podran fijar dos (2) juegos en un mismo dia. Tales
encuentros se jugaran sin modificacién con relacién al nimero de entradas reglamentarias
previstas en este reglamento (ver norma 11.03).

En ningdin momento y por ninglin motivo se podran programar mas de dos (2) juegos a un
equipo en un mismo dia.

Un juego reglamentario consta de las entradas establecidas para cada categoria a menos
que se prolongue por estar empatado, o terminado por los arbitros por alguna de las

siguientes razones:

1.-El equipo local (Home Club) no necesite consumir su mitad de la ultima entrada
reglamentaria, o solamente una fraccion o parte de ella.

2.-Por la ventaja de carrera de uno de los equipos.
3.-Por la limitacion de hora para abrir entradas en juegos nocturnos.

Los juegos de los campeonatos nacionales tendran las siguientes regulaciones:

LIMITES PRE-BEISBOL INICIACION FORMACION OTRAS
DE JUEGOS (SUB-4) (SUB-6) (SUB-8) CATEGORIAS
Entradas
Reglamentarias 4 > 6 7
Entradas 3 3 4 4
Legales
Hora Limite 6:30 PM 9:30 PM

En todos los juegos de los campeonatos nacionales debe definirse el ganador, por lo cual no
hay limite de entradas extras.

En los siguientes casos se podra jugar después de la hora limite establecida:
v" Enlos juegos donde se dispute el campedn de un evento.

v" Cuando no exista fecha libre para continuar en una fecha posterior un juego que
alcanza y supera la hora limite.

v" Por una situaciébn de emergencia acontecida por razones técnicas, econdmicas,
logisticas o climatolégicas que obligue a iniciar o continuar un juego luego de la hora
limite.
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NOTA 3:

NOTA 4:

NOTA 5:

11.04

NOTA 1:

NOTA 2:

NOTA 3:

11.05

Toda entrada que se inicie antes de la hora limite debera cerrarse cualquiera sea la
categoria, excepto que exista la posibilidad de continuarlo en fecha posterior lo cual sera
dictaminado por la Comision de Decisiones Técnicas.

Los juegos de los campeonatos municipales y estatales estaran regulados por el nimero de
entradas y horas limites que determinen las ligas y las asociaciones.

En los campeonatos nacionales los juegos no tendran limite de tiempo. Sin embargo, se
sugiere que los encuentros de los campeonatos municipales y estatales no excedan de tres
(3) horas de juego, excepto cuando se decida el titulo del torneo donde no habra limite de
tiempo. La entidad organizadora y los equipos participantes estableceran los limites de
tiempo que consideren necesarios.

Un juego podra ser suspendido por alguna de las siguientes causas:
a) Un toque de queda impuesto por las autoridades correspondientes.
b) Eltiempo limite establecido en este reglamento (ver norma 11.03).

c) Falta de alumbrado del campo de juego, mal funcionamiento de este o por causa de
alguna normativa legal no se pueda utilizar.

d) Por un error involuntario, negligencia o falla de un operador de un dispositivo o equipo
(mecanico, electrénico, digital) del campo de juego o de las instalaciones que a juicio de
los arbitros impida el normal desarrollo o continuacién del juego.

e) Elestado del tiempo (lluvia, nubosidad, temperatura, viento).

f) Situaciones excepcionales, por ejemplo: inseguridad en las instalaciones por exaltacion
de los aficionados, catdstrofe natural; las cuales impidan la continuacion del juego o el
normal desarrollo de este.

En los campeonatos nacionales los arbitros deben esperar por lo menos treinta (30)
minutos y no mas de noventa (90) minutos, para conjuntamente con el comisionado
técnico decidir sobre el inicio o continuacién de un encuentro. En cualquier circunstancia
antes de anunciar la suspension de un encuentro se agotaran los esfuerzos para finalizarlo.

En caso de suspenderse un juego y sea posible arreglar el terreno para continuar la jornada
los demas encuentros se jugaran en el orden programado. Cuando la situacién se presente
en una jornada final o definitoria, se realizaran los juegos mas importantes para la
clasificacién o definir el campeonato.

Complementa esta norma lo sefialado en la Regla Oficial 7.02 - Juegos suspendidos,
pospuestos y empates, siempre que no contradiga lo indicado en este reglamento de
competencias.

Los juegos suspendidos que no sean reglamentarios (“legales”), se reanudaran en el punto
exacto de la suspensidn, es decir, cuando se realice la reprogramacion el marcador y las
alineaciones de ambos equipos sera exactamente la misma que mantenian al momento de
la suspension.
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11.06

11.07

11.08

11.09

11.10

11.11

Al reprogramarse un juego cualquier jugador puede ser reemplazado por otro jugador
presente al momento de la reanudacion. Un jugador sustituido en la fecha original del
encuentro no puede ser incluido en el juego.

Los juegos suspendidos deberan ser reprogramados, incluso en el mismo dia de la
suspension, quedando a discrecion del Director del Campeonato y de la Comision de
Decisiones Técnicas tal resolucién. En caso de que el resultado del juego suspendido no sea
necesario para determinar la clasificaciéon de uno o varios equipos, quedara a criterio del
Director del Campeonato su reprogramacion.

Cuando en un juego reglamentario el equipo visitante anota una o mas carreras para
empatar o tomar la delantera y el equipo local no cierra la entrada por causa de
algin fenémeno natural, sera un juego suspendido y se reanudara en el punto exacto de
la suspension en fecha que determine la comision técnica.

Cuando un juego reglamentario iniciado en horario diurno sea suspendido por falta o
falla del alumbrado eléctrico y un equipo se encuentre con ventaja en el marcador sera
declarado ganador. Excepto que el equipo visitante anote una o mas carreras para
empatar o tomar la delantera y el equipo local no pueda cerrar la entrada, en cuyo
caso serd un juego suspendido y se reanudara en el punto exacto de la suspensién.

En caso de no reprogramarse un juego no reglamentario las estadisticas individuales y
colectivas seran validas y computadas (ver norma 21.01, nota 3).

En caso de no ser posible reprogramar los juegos necesarios para concluir un campeonato
nacional, se determinaran las posiciones finales de acuerdo con el average de juegos
ganados-perdidos, de haber empate se resolvera siguiendo las pautas de desempate
establecidas en este reglamento (ver norma 13.01).

Si al concluir las entradas establecidas para un juego y el mismo estuviera igualado, los
arbitros abriran las entradas extras necesarias para decidir el juego y se aplicara la norma
establecida por la Confederacién Mundial de Beisbol y Softbol (WBSC por sus siglas en
inglés) denominada tie break.

El procedimiento ser4 el siguiente:

¥ Los equipos comenzaran cada entrada extra con corredores en primera y segunda base
y ningun out. Estos corredores seran obligatoriamente los que anteceden al bateador
que le corresponde el turno al bate.

EJEMPLO: Debe batear el jugador ubicado en el quinto (5°) lugar del orden de bateo, el
jugador colocado en el tercer (3°) turno correra en la segunda base y el
jugador situado en el cuatro (4°) lugar lo hara en la primera almohadilla.

¥ Con la dnica excepcion del inicio con corredores en 1B y 2B y ningun out, todas las
demas reglas oficiales y normas seflalada en este reglamento quedaran efectivas
durante las entradas extras.

¥" Los arbitros seran responsables del cumplimiento de esta norma, si lo requieren podran
solicitar el apoyo al anotador oficial y/o el comisionado técnico.
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NOTA:

11.12

11.13

NOTA 1:

NOTA 2:

NOTA 3:

Este sistema se aplicara en todos los campeonatos, categorias y rondas (clasificatoria,
semifinales y/o finales).

Los encuentros reglamentarios que por alguna circunstancia concluyan empatados no
seran reprogramados. Para determinar el equipo ganador del juego seran comparadas las
estadisticas colectivas decretando como vencedor al equipo que tenga mejor average de
bateo, promedio de fildeo y efectividad de los lanzadores (al menos dos de los tres
renglones).

De persistir el empate se resolverd comparando las siguientes actuaciones colectivas:

1.- Mejor porcentaje de embasado.

2.- Mejor promedio de slugging.

3.- Mas hits conectados.

4.- Menos carreras limpias permitidas.
5.-Mas asistencias realizadas.

6.- Mas ponches propinados.

7.-Por un sorteo.

En los campeonatos nacionales a partir de la categoria Formacion (SUB-8) el equipo que
obtenga una ventaja igual o superior a diez (10) y menos de quince (15) carreras, sera
declarado ganador del juego siempre que se hayan realizado cuatro (4) entradas
completas. Si el equipo en desventaja es el local (home club) debe cerrarse la entrada
donde se logra la ventaja establecida.

Si un equipo obtiene una ventaja igual o superior a quince (15) carreras el juego finalizara
cuando se produzca la carrera de la diferencia y el equipo en desventaja haya consumido
tres (3) entradas ofensivas.

En los campeonatos nacionales de las categorias Pre-Beisbol (SUB-4) e Iniciaciéon (SUB-6),
si un equipo obtiene una ventaja igual o superior a quince (15) carreras el juego finalizara
cuando todos los jugadores del equipo en desventaja hayan consumido por los menos un
turno oficial. Si el equipo en inferioridad es el local (home club) debe cerrarse la entrada
donde se logra la diferencia mencionada.

En cualquiera de los casos sdlo se aceptaran las carreras necesarias para completar la
ventaja. Ver Regla Oficial 9.06 - Determinar el valor de los hits.

EJEMPLO: Sexta entrada, tres (3) corredores en base, el marcador del encuentroes 9a 0 a
favor del equipo local, se produce un batazo entre dos avanzando hasta el home plate todos
los corredores en base. Debido a lo sefialado en las reglas oficiales solo se aceptara la
carrera del corredor de la tercera base quedando el juego con el resultado de 10 a 0.

En las categorias Formacion (SUB-8), Infantil “A” (SUB-10), SUB-11 e Infantil “AA” (SUB-
12), si un equipo obtiene una ventaja igual o superior a veinte (20) carreras, el juego podra
finalizar cuando se produzca la carrera de la diferencia y el equipo en desventaja haya
consumido dos (2) entradas ofensivas. Quedara a criterio del manager del equipo en
inferioridad detener el juego bajo esta condicion.
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NOTA 4:

11.14

NOTA 1:

NOTA 2:

NOTA 3:

NOTA 4:

11.15

SANCION:

NOTA:

11.16

Las asociaciones y ligas afiliadas podran establecer en sus campeonatos pautas diferentes a
las establecidas en esta norma.

Los equipos estan obligados a presentarse al estadio en la fecha y hora programada, so
pena de ser sancionados con la confiscacion del juego (aplicacién de un forfeit), debiendo
esperarse por lo menos treinta (30) minutos para imponer dicha sancion.

En cualquier caso, el comisionado técnico debera informar oportunamente de la situacién
al Director del Campeonato, quien debera establecer comunicacién con el delegado del
equipo faltante para conocer las razones de su demora y valorar si es necesario y factible
extender el lapso de espera.

El Director del Campeonato conjuntamente con la Comision de Decisiones Técnicas
evaluaran las causales de los equipos que incurran en un forfeit, pudiendo establecer una
multa para los infractores o la expulsién del campeonato. Este mismo criterio se aplicara a
los equipos que continuamente arriben a las instalaciones con retraso.

Debido a posibles contratiempos e infortunios que puedan presentarse en el arribo de un
equipo y un juego no pueda efectuarse, la sancién (forfeit) debera ser ratificada por el
Director del Campeonato.

Los juegos no realizados por un equipo expulsado o retirado seran computados a favor de
los equipos contrarios. Los responsables de la expulsion de un equipo motivada por un
forfeit quedan sujetos a una posible sancién.

Si ambos equipos no estuviesen completos para el inicio del juego, el arbitro principal
concederd el tiempo previsto en este reglamento y debera seguir el procedimiento antes
sefalado.

En los campeonatos municipales o estatales, las ligas y asociaciones deben establecer una
multa para los equipos que produzcan hasta dos (2) forfeits en la primera etapa de su
campeonato y proceder a la expulsién en una tercera ocasidn. Los forfeits que se produzcan
en otras etapas seran sancionados con la expulsion del campeonato.

Por imperativo de respeto a la pureza del juego de beisbol y la consideraciéon a los
principios del “Juego Limpio”, queda prohibido a los equipos ceder directa o
indirectamente un juego al contrario, estipular entre los dos contendientes un resultado de
compromiso o que otro equipo o persona realice gestiones que obedezcan al propdsito de
conseguir una finalidad semejante, ya sean en interés propio, o en el de terceros.

Ambos equipos seran extrafiados de la competencia y los responsables seran sancionados
con lo previsto en el cddigo de ética de FEVEBEISBOL.

En caso de que la captacion para cometer la infraccion se hiciera con uno o varios de los
jugadores de un equipo, sin conocimiento del resto de los integrantes, estos quedaran
exento de responsabilidad y las sanciones serdn aplicadas directamente a los jugadores
involucrados.

Las Reglas Oficiales 6.01, aparte I-Colision en el home y 6.01, aparte J-Deslizandose
en las bases en intento de doble jugada no estaran en vigencia, esto debido a no
disponer de las herramientas tecnoldgicas necesarias para verificar y corroborar las
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acciones indicadas en tales reglas. Sin embargo, el personal de arbitros estara facultado
para sancionar cualquier accidon violenta y/o antideportiva que a su juicio se suscite
durante un encuentro.

11.17 En los campeonatos nacionales los equipos deben entregar al comisionado técnico o al
anotador oficial una alineacién (line-up) provisional por lo menos cuarenta y cinco (45)
minutos antes del comienzo previsto para el juego, esta alineacién solo tiene fines
informativos, sin embargo, es un documento importante y debe atenderse y elaborarse de
la manera correcta. La alineaciéon provisional debe incluir nombre y apellido de los
jugadores, numero de uniforme y posicion. Los demés jugadores que figuren en la némina
(roster) seran considerados como sustitutos (reservas).

La alineaci6n oficial sera entregada al arbitro principal en la reunién previa al inicio del
juego, la cual se efectuara alrededor del home. Si existieran cambios entre la alineacién
preliminar y la oficial, se debe informar al comisionado técnico quien lo hara saber al
anotador oficial y al equipo contrario. Una lesién o cualquier otra razén extraordinaria
deben ser el inico motivo para cambiar de la version preliminar.

SANCION: El cambio de un jugador o jugadores debera ser aprobado previamente por el comisionado
técnico, en caso de un equipo realizar una sustitucion sin la debida aprobacién, no podra
actuar en el encuentro y se tratard como un jugador sustituido de acuerdo con las reglas
oficiales.

11.18 En los campeonatos nacionales los equipos deben anunciar al equipo contrario la mano de
lanzar de su lanzador (derecho o zurdo). Esta informacién debe ser proporcionada al
manager contrario por lo menos cuarenta y cinco (45) minutos antes del comienzo del
juego.

11.19 Cuando existan las posibilidades logisticas los equipos estaran autorizados para realizar
practicas defensivas y de bateo antes del inicio de cada juego, para ello deberan arribar al
estadio con por lo menos dos (2) horas de anticipacion a la hora fijada para el inicio del
encuentro.

Para realizar las practicas los encargados del terreno deben haber realizado las labores de
mantenimiento y acondicionamiento respectivas.

El comisionado técnico debera supervisar y coordinar el desarrollo de tales
entrenamientos, los cuales se regiran por el siguiente cronograma:

Veinticinco (25) minutos para practica de bateo del equipo local

Veinticinco (25) minutos para practica de bateo del equipo visitador

Diez (10) minutos para practica del infield-outfield del equipo local

Quince (15) minutos para acondicionamiento y mantenimiento del terreno de juego

v
v
v
v Diez (10) minutos para practica del infield-outfield del equipo visitador
v
¥ Diez (10) minutos para ceremonia y protocolo

v

Cinco (5) minutos para reunidn pre-juego entre arbitros y el manager de cada equipo
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NOTA 1:

NOTA 2:

NOTA 3:

NOTA 4:

Si los equipos o uno de ellos arriban al estadio sin la suficiente antelacién, no podran hacer
uso del derecho a las practicas segun el cronograma antes sefialado. Bajo ninguna razdén se
prorrogard el inicio de un encuentro por facilitar una practica a un equipo.

Las practicas de bateo y defensivas tendran la duracién maxima establecida en este
reglamento, aunque un equipo si lo desea podra realizarlas en menos tiempo, no
significando esto que el otro equipo podra practicar por un periodo mas largo.

Los equipos no podran realizar ningin tipo de actividad o quedarse cerca de la zona de
bateo hasta que el otro equipo no finalice su practica. Los equipos deben hacer el
calentamiento en la zona mas lejana del outfield (derecho o izquierdo) debiendo tener la
prevision necesaria para proteger y salvaguardar a sus jugadores de los batazos durante la
practica de bateo.

Se agotardn los esfuerzos para brindar las facilidades e implementos necesarios
(protectores, batting-tee, mallas, etc.) para el correcto y expedito desarrollo de las
practicas de bateo. Se entiende que las pelotas, bates y demas utiles de juego a emplear
sera responsabilidad de cada equipo.
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12.01

CAPITULO XII - AGILIZACION DE LOS JUEGOS

Con el proposito de agilizar los encuentros se establece lo siguiente:

1.

Durante el transcurso de un juego se permitiran tres (3) conferencias de los técnicos
con los lanzadores (entradas acumuladas). Cuando en una conferencia se sustituye al
lanzador esta no sera computada al equipo, pero si continia en el juego como
lanzador o en otra posicion defensiva sera contada como una conferencia y sera
cargada al equipo.

Después de acumularse tres (3) conferencias en un juego, es decir a partir de la cuarta
y subsiguientes visitas, cada vez que se realice una conferencia debera ser sustituido el
lanzador automaticamente, pero podra continuar jugando en otra posicién excepto la
receptoria en las categorias mencionadas en la norma 15.10.

NOTA 1: De haber entradas extras se permitird una conferencia por cada dos
entradas.

NOTA 2: Cuando se sustituya un lanzador en el descanso entre innings y pase a
ocupar otra posicién defensiva, el movimiento no serd considerado como
una conferencia a los efectos de la presente norma.

SANCION: Cuando se produzca una violacién a lo sefialado en esta norma (no sea
cambiado el lanzador después de agotadas las conferencia) y
posteriormente el equipo contrario, el comisionado técnico, los arbitros
y/o el anotador oficial se percaten de la violacién, se procederd a la
sustitucion inmediata del lanzador y el manager del equipo infractor sera
expulsado del juego. Por este tipo de expulsion no se aplicarad la
suspension indicada en la norma 8.05.

Cuando se realicen dos (2) conferencias en una entrada con el mismo lanzador, este
debera ser sustituido de inmediato, pero podra ocupar otra posiciéon excepto la
receptoria en las categorias referidas en la norma 15.10.

Los receptores s6lo podran conferenciar una vez con el lanzador en cada entrada, una
segunda conferencia en la misma entrada debera ser sancionada como una entrada
acumulada.

NOTA 1: Los arbitros una vez se realice la primera conferencia entre receptor y
lanzador deben alertar al equipo a la defensa (manager, receptor) que una
segunda reunion serd computada como una entrada acumulada. En caso de
no recibir el recordatorio por parte de los arbitros, el equipo a la defensa no
estara exento de cumplir con lo establecido en la norma, es decir, en cada
entrada una sola conferencia del receptor con el lanzador.

NOTA 2: El arbitro principal si aprecia que puede existir un “cruce de sefias” entre el
receptor y el lanzador, puede permitir una breve visita del receptor al
monticulo y no computara la misma como una segunda conferencia.
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4. Solamente un jugador de cuadro (infielder) puede ir al monticulo del lanzador, esto se
permitira solo una vez por entrada.

5. A los equipos se les permitirA un maximo de tres (3) reuniones o conferencias
ofensivas durante un juego, entendiendo que una reunién ofensiva serda cuando el
juego sea detenido para hablar con el bateador en turno, el bateador prevenido,
corredor o con un coach de base. De haber entradas extras se permitira una reunioén en
cada entrada adicional.

SANCION: Expulsiéon del técnico. No sera considerada una infracciéon si la ofensiva
conversa durante una demora causada por la defensiva. Por este tipo de
expulsion no se aplicara la suspension indicada en la norma 8.05.

6. Cuando no exista corredor en base, se exigira al lanzador que realice su lanzamiento al
bateador en un plazo no mayor a doce segundos (12”) (ver Regla Oficial 5.07 -
aparte C - Demoras del lanzador).

SANCION: En cada oportunidad que el lanzador no cumpla con esta disposicién el
arbitro debera cantar “bola” a favor del bateador.
7. Elreceptor debe ingresar al cajon para recibir por lo menos los dos ultimos envios de
calentamiento de entre innings del lanzador.

8. En un maximo de dos (2) minutos deben entrar y salir del campo los equipos. Cuando
el arbitro considere que el retraso sobre esta disposicion corresponde al equipo a la
defensiva cantara una bola mala al bateador, pero cuando es el equipo a la ofensiva
quien genera la demora actuara acorde a lo sefialado en la Regla Oficial 5.04 - El
Bateador, aparte B - La caja del bateador.

9. Los lanzadores al ocupar su posiciéon al comienzo de cada entrada o cuando deban
relevar a otro lanzador, podran realizar hasta cinco (5) lanzamientos de calentamiento
los cuales no deberan consumir mas de noventa (90) segundos. Estos lanzamientos
deben efectuarse con el receptor titular del equipo, excepto que haya sido el ultimo out
de la entrada o haya quedado en base.

El arbitro principal no debe permitir la violacién de este articulo y al cumplirse el
tiempo previsto debera reanudar el encuentro.

10. Después de cada out estd permitido correr la bola en el cuadro interior de la forma
mas expedita posible. En caso de retardo expreso el arbitro podra determinarlo como
infraccidn a esta disposicion y amonestara de forma verbal al causante, de reiterarse la
situacién podra expulsar del juego al infractor.

11. En todas las categorias los bateadores deberan ocupar su posiciéon con prontitud y no
podran abandonar su ubicacion en el cajon de bateo, pudiendo solo sacar un pie de
este entre lanzamientos para observar las indicaciones del coach de base, a menos que
solicite tiempo y el arbitro se lo conceda. En caso contrario el arbitro debera advertir
al bateador que no puede abandonar su posicion y que de reiterarse la situacion le
puede llamar un strike.
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12.

13.

14.

15.

16.

Si el bateador se retira de la caja de bateo o rehisa ocupar su posiciéon causando una
demora innecesaria en el juego, el arbitro le cantara un strike quedando la bola muerta
y ningun corredor puede avanzar. Si el bateador continda fuera del cajon y sigue
retrasando el juego, el arbitro debera llamar strikes adicionales sin que el lanzador
realice algin lanzamiento, de llegar a tres (3) strikes sera declarado out.

Los arbitros cuando lo consideren necesario podran conceder “tiempo” al bateador
para que salga momentaneamente de la caja del bateador sin que esto repercuta en
una sancion.

NOTA 1: Se sugiere consultar lo sefialado en la Regla Oficial 5.04 - El Bateador,
aparte B - La caja del bateador. Queda entendido que esta regla se
cumplird taxativamente y exigiendo que el cajon de bateo esté sefialado
correctamente y atendiendo lo indicado en la Regla Oficial 2.01 - Las
dimensiones del campo de juego, diagrama No. 2.

NOTA 2: El manejo del cajon de los bateadores estara sujeto alo establecido en la
Regla Oficial 5.04-B-4 - Reglas de la caja de bateadores.

NOTA 3: Cuando un bateador realice una accién que a juicio del arbitro principal la
hace con la intencién de fingir que abandona el cajon de bateadores y con
ella obliga al lanzador a detener su movimiento, serd amonestado y se
reiniciard la accién. En caso de volver a presentarse la infracciéon por parte
del bateador le sera cantado un strike.

Cuando un bateador conecte un jonrén los jugadores y técnicos de su equipo no
podran tocar o felicitarle hasta después que haya cruzado el home plate. De no
cumplirse esta norma después de una primera advertencia el manager del equipo
infractor sera expulsado.

Donde exista pizarra los arbitros estdn en la obligacién de corregir cualquier
alteracion del conteo de bolas, strikes y outs para evitar confusiones a los jugadores,
técnicos y aficionados.

El sonido interno deberd cesar antes del penultimo envio de calentamiento del
lanzador, solo se permitira el anuncio de los bateadores y cualquier otra informacion
de caracter oficial, de patrocinio y/o publicidad. No se permitiran mensajes con el
proposito de excitar a los espectadores y/o favorecer a un equipo.

Las mascotas y/o fotégrafos que se encuentren dentro del campo de juego deberan
antes de iniciar la entrada trasladarse con prontitud a los sitios de ubicacion
permitidos o establecidos para sus labores

Los arbitros deben agilizar la entrada y salida de los jugadores en los entre innings,
aplicando lo sefialado en el Manual del Arbitro de Minnor League Baseball 2021.
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13.01

NOTA 1:

NOTA 2:

NOTA 3:

CAPITULO XIII - DESEMPATES

Los equipos seran ubicados en la tabla de posiciones en atencién al average de juegos
ganados-perdidos que obtengan (de mayor a menor).

Los empates de equipos en la tabla de posiciones, es decir, que concluyan con el mismo
average de juegos ganados-perdidos, se definiran de la siguiente manera y orden:

1° El ganador absoluto entre los empatados, o sea, quien le haya ganado el juego o la
serie a todos los demas empatados se le otorgara la posicién mas alta.

2° Por el mejor BALANCE DE CALIDAD DEL EQUIPO de todos los juegos efectuados
por los equipos empatados, el cual se obtendra al:

A. Dividir el total de las carreras anotadas por un equipo entre el niimero de entradas
ofensivas (las que bated).

B. Dividir el total de las carreras permitidas por un equipo entre el nimero de
entradas jugadas a la defensa (las que fildeo).

C. Restar los resultados obtenidos (A-B) y ordenar de mayor a menor.

El BALANCE DE CALIDAD DE EQUIPO (BCE) se obtiene al aplicar de forma total lo
establecido en los literales A, B y C, por ninguna razén deben valorarse los resultados de
forma separada, por ejemplo, comparar solamente las carreras anotadas.

Cuando una entrada no se complete (porque no sea necesario que el equipo local consuma
su entrada ofensiva o el equipo visitador gane por superioridad de carreras), se
computaran las entradas efectivamente jugadas tanto a la ofensiva como a la defensiva,
contabilizando cada out de forma individual (0,33 para V3, 0,67 para %5).

Este criterio se aplicard en los juegos confiscados que hayan sido iniciados, sean
reglamentarios (legales) o no y en los juegos de la categoria Iniciacion (SUB-6).

Para resolver un empate a través del BALANCE DE CALIDAD DE EQUIPO (BCE), se debe
observar lo siguiente:

= Cuando se requiera clasificar un solo equipo: Sin importar la cantidad de equipos
empatados avanzara a la siguiente instancia el que tenga el mayor BCE.

EJEMPLO: En el GRUPO X se encuentran empatados los equipos Los Amarillos, Los
Azules y Los Rojos, debe resolverse el empate y solamente definir un equipo
clasificado. Visto que no existe un ganador absoluto se debe aplicar el BALANCE DE
CALIDAD DE EQUIPO con los siguientes datos:

Juego #1: Los Amarillos 5 - Los Azules 4 (6 Y2 entadas)
Juego #2: Los Rojos 1 - Los Amarillos 0 (6 ¥ entradas)
Juego #3: Los Azules 8 - Los Rojos 2 (6 ¥ entradas)
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CARRERAS | ENTRADASA | MEDIA | CARRERAS ENTRADAS | MEDIA
EQUIPO | snoTaDAS | LA OFENSIVA 1 PERMITIDAS | EN DEFENSA 2 BCE
Azules 12 13 0,923 7 13 0,538 | 0,384
Amarillos 5 13 0,384 5 13 0,384 0
Rojos 13 0,230 8 13 0,615 | -0,384

v' Clasifica el equipo Los Azules al tener el mayor BCE.

Cuando se deba resolver un empate para clasificar dos equipos y el empate se
produce entre tres o mas equipos: Los dos (2) equipos que tengan mayor BCE
clasificaran a la siguiente ronda, luego para resolver la posicion final de los dos equipos
clasificados se aplicara lo establecido en el numeral 1° (Ganador absoluto).

EJEMPLO: En el GRUPO Z se encuentran empatados los equipos Los Verdes, Los Negros
y Los Blancos, debe resolverse el empate y clasificar dos (2) equipos. Visto que no
existe un ganador absoluto se debe aplicar el BALANCE DE CALIDAD DE EQUIPO con los
siguientes datos:

Juego #1: Los Negros
Juego #2: Los Verdes

Juego #3: Los Blancos 3 - Los Negros

2 - Los Verdes
2 - Los Blancos 3 (7 entadas)
5 (7 entadas)

9 (7 entadas)

CARRERAS | ENTRADASA | MEDIA | CARRERAS | ENTRADAS | MEDIA
EQUIPO | snotaDAs | LA OFENSIVA 1 PERMITIDAS | EN DEFENSA 2 BCE
Verdes 11 14 0,785 5 14 0,357 | 0,428
Blancos 6 14 0,428 7 14 0,500 | -0,071
Negros 7 14 0,500 12 14 0,857 | -0,357
v Los equipos Los Verdes y Los Blancos clasifican a la siguiente fase ya que cuentan

con el mayor BALANCE DE CALIDAD DEL EQUIPO.

v

gano el juego entre ellos.

GRUPO “Z”
Equipos J] JG JP AVE.
Blancos (C) 2 1 1 .500
Verdes (C) 2 1 1 .500
Negros 2 1 1 .500

El equipo Los Blancos ocupara una mejor posicion que Los Verdes debido a que

Cuando sea necesario decidir un empate para clasificar tres o mas equipos sin
importar la cantidad de equipos empatados: Los equipos que tengan mayor BCE
clasificaran a la siguiente ronda y en este orden seran colocado en la tabla de posiciones
(en este caso no se aplicara lo concerniente al ganador absoluto).

Por el mejor BALANCE DE CALIDAD DE EQUIPO (BCE) de los juegos efectuados
solamente entre los equipos empatados.
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NOTA 4:

NOTA 5:

NOTA 6:

NOTA 7:

NOTA 8:

13.02

40

50

60

70

80

90

10°

11°

Por las actuaciones colectivas de los equipos avanzando el equipo que tenga mejor
average de bateo, promedio de fildeo y efectividad de sus lanzadores (al menos dos de
los tres renglones). Este sistema siempre se aplicara de forma total, es decir, seran
incluidos todos los juegos de todos los equipos involucrados en el empate.

En caso de empate de tres (3) o mas equipos, se determinara cual tiene predominio en
por lo menos dos (2) renglones y serd quien avance a la siguiente fase. De ser
necesario determinar otro(s) equipo(s) a clasificar, se retornara al 1° punto de
desempate (ganador absoluto).

Por la aplicacion de las carreras-average inicamente de los juegos efectuados entre
los equipos empatados, o sea, la suma de las carreras realizadas menos la suma de

las carreras permitidas.

Por la aplicacién de las carreras-average en la totalidad de los juegos efectuados
por cada equipo.

Por el mayor niimero de carreras anotadas en la totalidad de los juegos efectuados
por cada equipo.

Por el menor nimero de carreras permitidas en la totalidad de los juegos efectuados
por cada equipo.

Por el menor numero de carreras limpias permitidas en la totalidad de los juegos
efectuados por cada equipo.

Por la mayor cantidad de outs realizados a la defensiva en la totalidad de los juegos
celebrados por cada equipo.

Por un sorteo.

Este procedimiento se aplicara para definir los empates en cualquier posicion, excepto
para decidir el equipo campedn el cual siempre se resolvera con un juego(s).

El sistema de desempate siempre se aplicard tomando en consideracién los juegos de la
serie, ronda o fase donde se produce el empate.

Por las caracteristicas y condiciones de la categoria Pre-Beisbol (SUB-4) los numerales 2°,
3°, 4° y 9° no estaran en vigencia para resolver empates que se presenten en la categoria.

En la categoria Iniciacion (SUB-6) no se aplicaran los numerales 4° y 9°.

Las asociaciones y ligas afiliadas podran establecer de acuerdo con sus caracteristicas y
necesidades, sistemas de desempates diferentes en sus condiciones internas.

El recopilador oficial en los resultados de los juegos confiscados y/o resueltos por
forfeit para efectos de aplicar las pautas de desempate (Balance de Calidad de Equipo,
promedio de carreras-average, carreras anotadas y carreras permitidas), debera tomar en
consideracion lo siguiente:
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1) Los juegos no iniciados que resulten confiscados y/o decididos por forfeit se
acreditaran con una diferencia de carreras a favor del equipo ganador similar a las
entradas reglamentarias de la categoria.

Ejemplo - Categoria Iniciacion (SUB-6): 5 carreras a 0 a favor del equipo ganador.

2) Enlos juegos iniciados que sean confiscados a favor del equipo que lleva la ventaja
y la diferencia de carreras es mayor a lo indicado en el numeral anterior, se mantendra
el resultado original del juego, incluso cuando el juego no sea reglamentario (“legal”),
en caso contrario se acreditara el juego con una diferencia de carreras equivalente a las
entradas reglamentarias de la categoria.

Ejemplo - Categoria Infantil “A” (SUB-10): En el inicio de la quinta entrada el equipo
visitador esta ganando el juego 10 carreras a 1, el equipo local comete una infraccién y
es sancionado con la confiscacién del encuentro. El resultado final del juego sera 10 a
1 a favor del equipo visitador, es decir, una diferencia de nueve carreras.

Ejemplo - Categoria Juvenil “AAA” (SUB-18): En el cierre de la tercera entrada el
equipo local estd adelante en el marcador 8 carreras a 0, el equipo visitador incurre en
una violacién y es sancionado con la confiscaciéon del encuentro. El resultado final del
encuentro sera 8 a 0 a favor del equipo local, es decir, una diferencia de ocho
anotaciones.

Ejemplo - Categoria Master (mayores de 40 aiios): En el cierre del cuarto inning el
equipo visitador tiene una ventaja en el marcador de 2 carreras a 0, el equipo local
quebranta una norma y es sancionado con la confiscacién del juego. El resultado final
del juego sera 7 carreras a 0 a favor del equipo visitador, es decir, una diferencia de
siete carreras.

3) Los juegos iniciados, reglamentarios o no, que sean confiscados a favor del equipo
que estd en desventaja se acreditaran favorables al equipo ganador con una
diferencia de carreras similar a las entradas reglamentarias de la categoria.

Ejemplo - Categoria Formacion (SUB-8): En la apertura del segundo inning el
marcador se encuentra igualado a cero carreras, el equipo local comete una falta y es
sancionado con la confiscacién del juego. El resultado final del encuentro sera 6
carreras a 0 a favor del equipo visitador.

Ejemplo - Categoria Infantil “AA” (SUB-12): En el cierre de la sexta entrada el equipo
visitador se encuentra ganando el juego 5 carreras a 2, pero incumple una norma y es
sancionado con la confiscacion, por tal motivo resulta ganador del encuentro el equipo
local con un resultado de 7 carreras a 0 a su favor.

13.03 Cuando en los campeonatos nacionales se deban conformar grupos con cantidades de
equipos diferentes y deba determinarse la clasificacién de uno o mas bajo la figura de
comodines (mejores segundos, terceros, etc.), se aplicaran las formulas de desempate sin
tomar en consideracidon el ultimo juego realizado por los equipos ubicados en los grupos
con mas novenas.
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Este criterio igualmente se aplicara cuando la clasificacion de los equipos se determine en
primera instancia valorando al average de juegos ganados-perdidos. La intencion es
brindar iguales condiciones a todos los competidores.

EJEMPLO: En un campeonato se conforman tres (3) grupos, dos con tres equipos y uno con
cuatro. En los grupos con tres equipos estos efectuaran dos juegos, mientras que en el
grupo con cuatro novenas realizaran tres encuentros.

El sistema de competencia indica que avanzaran a la siguiente ronda el equipo clasificado
en el primer lugar de cada grupo mas el mejor segundo (comodin).

Para determinar el comodin se debe comparar el average de juegos ganados-perdidos, es
muy probable que el equipo en la segunda casilla del grupo de cuatro equipos tenga un
mayor average al haber disputado un encuentro adicional. Esta misma situacién de ventaja,
o desventaja, se puede presentar al aplicar las otras formulas de desempate establecidas.

Para brindar la mayor equidad posible a los equipos del grupo de cuatro les sera suprimido
el ultimo juego realizado en la ronda de clasificacion, solo para efectos de aplicar el sistema

de desempate.

Asi quedaria la tabla de posiciones, clasificando bajo la figura de comodin el Equipo H, el
cual termin6 con mayor average, indudablemente al tener la posibilidad de jugar y ganar
un juego mas.

GRUPO “A” GRUPO “B” GRUPO “C”
Equipos |]J] | JG | JP | AVE | Equipos JJ | JG | JP | AVE | Equipos |]JJ | JG | JP | AVE
EquipoA [ 2| 2 | 0 | 1000 | EquipoD 2| 2|0 |1000 | EquipoG | 3| 3 | 0 | 1000
EquipoB [ 2 | 1 | 1 | .500 | EquipoE 2| 1|1 ]| .500 | EquipoH | 3 | 2 | 1 | .667
EquipoC | 2 | 0 | 2 | .000 | EquipoF 2] 0] 2| .000 | EQuipol |3 ]| 1 | 2 | .333

Equipo J 310] 3] .000

Luego de aplicar la norma antes comentada, los tres equipos ubicados en la segunda
casilla de cada grupo “finalizan” con la misma cantidad de juegos. En este caso al tener los
tres equipos el mismo average se debera comparar el BCE.

GRUPO “A” GRUPO “B” GRUPO “C”
Equipos []J] | JG | JP | AVE | Equipos JJ|JG | JP | AVE | Equipos |]J] | JG | JP | AVE
EquipoA |2 | 2 | 0 | 1000 | EquipoD 2|1 2] 0 ]1000 | EquipoG |3 | 3 | 0 | 1000
EquipoB | 2 | 1 | 1 | .500 | EquipoE 2|1 | 1| .500 |EquipoH |2 | 1 | 1 | .500
Equipo C 21 0] 2| .000 | EquipoF 2|1 0] 2| .000 | Equipol 311 ] 2] .333

Equipo] |3 | 0 | 3 | .000
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CAPITULO XIV - LOS BATEADORES

14.01 En las categorias Infantil “AA” (SUB-12), Juvenil “A” (SUB-14), SUB-15, Juvenil “AA”
(SUB-16), Juvenil “AAA” (SUB-18), SUB-23, Sénior (Adultos) y Femenino Adultas, se
permitird el uso del BATEADOR DESIGNADO, siendo su uso opcional y estara regulado
segin la Regla Oficial 5.11 - El Bateador Designado.

En todas las categorias donde se permita el uso del bateador designado, estara vigente lo
sefnalado en la Regla Oficial 5.11-(b), la cual establece que un lanzador abridor puede
ser considerado como bateador designado por él mismo, en ese caso el manager del
equipo debera indicarlo en la alineacién oficial (line-up) antes de comenzar el juego (ver
ejemplo). En esta situacién el jugador sera considerado como dos personas distintas
(lanzador/bateador designado) para efectos de sustituciones, por lo cual cuando un
jugador alcance el maximo de lanzamientos permitidos para su categoria y deba ser
sustituido como lanzador, podra continuar en juego en la posicién de bateador designado.

Ejemplo de alineacion (line-up) con la figura de lanzador/bateador designado:

EQUIPO: VENEZUELA

OB |UNIF NOMBRE Y APELLIDO POS
1 9 Antonio Delgado RF
2| 17 Evelio Pineda 3B
3| 15 Javier Ledn CF
4| 6 Eduardo Izaguirre P/BD
5| 24 Janior Peraza 1B
6 5 Douglas Torres 2B
7 8 Miguel Sanchez C
8| 21 Luis Diaz SS
9| 44 Alberto Martinez LF

NOTA 1: El bateador designado sefialado en el orden al bate inicial debe consumir por lo menos un
turno al bate antes de ser sustituido, a menos que el equipo contrario cambie al lanzador, o
que el jugador en el rol de bateador designado sufra una lesion, sea expulsado del juego o
sobrelleve una situacion que le impida ejercer el derecho al bate; bajo este contexto debera
ser sustituido por el lanzador quien debera batear por él y su equipo perdera la figura del
bateador designado por el resto del juego.

NOTA 2: Los arbitros serdn responsables por el correcto uso y aplicacidn de las pautas establecidas
en las reglas oficiales. No seran considerados mal uso de la regla del bateador designado
aquellos errores obvios corregidos por los arbitros antes y durante el juego.

NOTA 3: Si un manager coloca diez (10) jugadores en la alineacion oficial (line-up) de su equipo y
omite identificar a uno de ellos como bateador designado, dicha omisién debe
considerarse como un error obvio que puede y debe ser corregido.

Cuando se presente la referida omisién y un arbitro o cualquiera de los manager se percata
del error, los arbitros deberan resolver la situacidn de la siguiente forma:
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A) ANTES DE COMENZAR EL JUEGO, es decir, antes de que el arbitro principal llame a
“play”, se ordenara al manager responsable de la omisién que identifique cudl de los
jugadores, que no sea el lanzador, ocupara la posicién de bateador designado.

B) LUEGO DE COMENZAR EL JUEGO, el arbitro principal debera resolver la situacion de
la siguiente forma:

e Si el equipo ha salido al campo en defensa, el jugador que no ha asumido una
posicion en defensa sera el bateador designado.

e Si el equipo adn no ha ocupado el campo a la defensa, el manager de ese equipo
debera indicar que jugador sera incluido como bateador designado.

De acuerdo con lo sefialado en esta nota 2-b, queda sin efecto lo indicado en la
Regla Oficial 5.11 - El Bateador Designado-11-ay b, la intencion es que el equipo
a pesar de la omisidn no pierda la figura de bateador designado y aplicar los mismos
criterios establecidos por la Confederacion Mundial de Beisbol y Softbol (WBSC).

NOTA 4: A tenor de lo indicado en esta norma y las notas previas, se recomienda consultar lo
sefalado en las siguientes reglas oficiales:

e 4.03 - Intercambio de alineaciones (line-up)
e 5.11 - El Bateador Designado
e 6.03 - Accidn ilegal del bateador - (B) Bateando fuera de turno

14.02 Con la intencién de brindar mayor participacion y desarrollo a los jugadores, en las
categorias Formacion (SUB-8), Infantil “A” (SUB-10), SUB-11, Femenino Infantil y
Femenino Juvenil, los equipos podran hacer uso de un BATEADOR AGREGADO
(ADICIONAL), quien debera consumir al menos UN (1) TURNO antes de ser sustituido.

Un bateador agregado en ninguna circunstancia podra actuar a la defensiva, excepto en
la categoria Formacion (SUB-8), en la cual un jugador incluido como bateador agregado
que este jugando podra actuar a la defensa luego de que su equipo haya agotado sus
reservas y se presente una lesion comprobable en algiin jugador que obligue su sustitucién.

Si un jugador es empleado como corredor emergente de un bateador agregado debera
igualmente cumplir con la condicién de consumir por lo menos un turno, excepto que
el juego concluya antes de que le corresponda ejercer el derecho al bate.

NOTA 1: El uso del bateador agregado no excluye al lanzador como bateador, es decir, ambos
deben batear en el mismo juego.

NOTA 2: El jugador empleado como bateador agregado no podra ser utilizado como corredor
emergente en el mismo juego.

NOTA 3: En los campeonatos nacionales un jugador no podra ser utilizado como bateador
agregado en dos (2) juegos consecutivos.
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14.03

NOTA:

14.04

NOTA 1:

NOTA 2:

14.05

NOTA 1:

NOTA 2:

Los arbitros, el anotador oficial y el comisionado técnico deberan exigir el cumplimiento
de lo sefialado con respecto al bateador asignado.

Antes del inicio del encuentro (intercambio de alineaciones) los arbitros podran realizar
las observaciones correspondientes y solicitar la correcta aplicacién de la norma sobre los
errores obvios que sean detectados al intercambiarse las alineaciones.

Una vez el juego inicie el comisionado técnico, los arbitros y/o el anotador oficial, no
podran advertir sobre alguna violacién de esta norma. Sin embargo, el personal oficial
podra aclarar cualquier duda que sea consultada por el personal técnico de los equipos.

EJEMPLO: Un manager coloca diez (10) jugadores en la alineacion (line-up) pero no
identifica cual jugador sera el bateador agregado y esto es detectado por un
arbitro o por el manager del equipo contrario. Esta situacién debe ser tratada
como un error obvio y debera ser corregida antes de dar inicio al juego.

Luego de intercambiar las alineaciones, un jugador no podra ser incluido en la line-up como
bateador asignado. El olvido u omisién de un manager no sera pretexto para incluir un
jugador como bateador asignado luego de intercambiadas las alineaciones.

El mal uso del bateador agregado serd sancionado con la pérdida del juego cuando el
equipo resulta ganador, o la suspensiéon por un (1) encuentro al manager en caso de
resultar perdedor.

En caso de que ambos equipos incumplan con lo dispuesto en la norma del bateador
asignado, ambos equipos seran sancionados con la perdida del juego.

Cuando en el transcurso de un juego se detecte el incumplimiento a lo indicado con
respecto al bateador asignado, el juego continuara y se aplicara la sancién de acuerdo con
el resultado final del mismo.

De presentarse una omision por parte del personal oficial que impida evitar el mal uso del
bateador agregado, la misma no serd excusa o pretexto para la aplicaciéon de la sancion
establecida.

En las categorias Master (Mayores de 40 afios), Super Master (Mayores de 50 afos) y
Magister (Mayores de 60 afios) quedara a criterio de los equipos cudl figura utilizar, la de
bateador designado o la de bateador agregado. En cualquier caso, deberan indicarlo en la
alineacion oficial (line-up) antes de iniciar el encuentro, la cual en ninguna circunstancia
podra ser modificada.

En estas categorias el jugador empleado como bateador agregado no tendra ninguna
limitacion para ocupar dicha posicién en juegos consecutivos.

En estas categorias por ningin motivo el bateador agregado podra actuar en alguna
posicion defensiva.
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15.01

NOTA 1:

NOTA 2:

NOTA 4:

NOTA 5:

NOTA 6:

NOTA 7:

NOTA 8:

CAPITULO XV - LANZADORES Y RECEPTORES

La actuacién de los lanzadores en las categorias para nifios y adolescentes estara regulada

al siguiente nimero maximo de lanzamientos por juego (dia de competencia):

Formacion Infantil “A” SUB-11 Infantil “AA”
(SUB-8) (SUB-10) (SUB-12)
60 70 80
Juvenil “A” SUB-15 Juvenil “AA” Juvenil “AAA”
(SUB-14) (SUB-16) (SUB-18)
90 100

El anotador oficial llevara el control de los lanzamientos y cuando finalice la actuacién de
un lanzador debera asentar, sin enmienda, el total en la hoja de anotacidén oficial. En caso
de alguna correccion en el nimero de lanzamientos, el anotador oficial debera remitir al
comisionado técnico, en un lapso no mayor a una (1) hora luego de finalizado el encuentro,
un informe indicando las razones de la rectificacion.

El manager de cada equipo sera responsable que sus lanzadores cumplan con esta
regulacion y debera estar atento a sus actuaciones. Cuando asi lo requiera podra solicitar al
anotador oficial y/o comisionado técnico la informacidn respectiva.

En los campeonatos nacionales el comisionado técnico antes del inicio de un juego
informara a los equipos los lanzadores inhabilitados para actuar en dicho compromiso. De
igual forma como un gesto de cortesia informara a los equipos cuando a un lanzador le
resten diez (10) lanzamientos para cumplir con el maximo establecido.

En ninguna circunstancia se aceptara protesta alguna en caso de que un comisionado
técnico no informe o lo haga y un equipo no preste la atencién debida a la informacién
proporcionada.

El recopilador oficial en los reportes estadisticos diarios debera incluir informacién sobre
la cantidad de lanzamientos realizados por los lanzadores en las jornadas previas.

En caso de participar un lanzador ambidiestro se computara la actuaciéon realizada por
cada uno de sus brazos de forma total, es decir, se tomaran en cuenta todos los
lanzamientos realizados para determinar su actuacién y posible descanso. Se sugiere
consultar lo sefialado en la Regla Oficial 5.07-F - Lanzadores ambidiestros.

Se exhorta a las ligas y asociaciones a establecer en sus condiciones internas normas que
salvaguarden la salud de los lanzadores, por lo que deben regular su actuacién maxima en
un juego y ademas fijar un adecuado descanso (dias y/o juegos) luego de una determinada
actuacion, bien sea de lanzamientos o entradas lanzadas.

Al momento de concederse un boleto intencional el manager lo indicard al arbitro
principal, quien concedera de forma automatica la primera base al bateador. Por esta
accion no se acumulara ningin lanzamiento al total de cada lanzador, a menos que
previamente haya realizado algin lanzamiento(s).
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15.02

NOTA 1:

NOTA 2:

NOTA 3:

NOTA 4:

NOTA 5:

NOTA 6:

15.03

Los lanzadores en los campeonatos nacionales deben cumplir con un descanso obligatorio
segun la cantidad de lanzamientos que realicen de acuerdo con la siguiente tabla:

COLUMNA 1 DESCANSO DIARIO OBLIGATORIO
Formacién (SUB-8) De 1a30 De 31 a 45 De 46 a 60
Infantil “A” (SUB-10) De 1a35 De 36 a 50 De 51a 70
Infantils“,l;]z:'l(lsUB-lz) De1a40 De 41 a 60 De 61 a 80
]“"e“ilsgg_gSSUB'l"') De 1a 45 De 46 a 65 De 66 a 90
]{l‘;‘fn‘glnm,,(fsuui_lfg) De 1a 50 De51a75 De 76 a 100

Los lanzadores que realicen el nimero de lanzamientos referidos en la COLUMNA 1,
podran lanzar (como relevistas o abridores) al siguiente dia para completar el maximo de
lanzamientos permitidos en su categoria, y su descanso estard regulado por el total de
lanzamientos que acumulen en ambas presentaciones.

Los lanzadores que acumulen en tres (3) dias consecutivos menos de los lanzamientos
sefialados en la COLUMNA 1, deberan descansar obligatoriamente por un (1) dia.

Si un lanzador alcanza el limite de lanzamientos permitidos mientras se enfrenta a un
bateador, podra terminar de lanzarle a este, aunque supere la cuota de lanzamientos, pero
deberd ser relevado al terminar de enfrentarlo (lo elimine o lo embase).

Los lanzadores que alcancen el limite de lanzamientos permitidos deberan ser sustituidos
de inmediato, pero podran actuar en otra posicion defensiva en el mismo juego.

En el caso de un equipo tener doble juego en un mismo dia un lanzador podra completar,
como abridor o relevista, los lanzamientos permitidos en los dos (2) juegos, siempre y
cuando no supere en el primer juego el namero de lanzamientos establecidos en la
COLUMNA 1.

Cuando un lanzador debe cumplir con un descanso obligatorio, pero es utilizado como tal,
su equipo serd sancionado con lo dispuesto en este reglamento y deberd igualmente
cumplir con el descanso establecido, para lo cual se tomara en consideracion el ultimo dia
que lanzd, aun cuando tal actuacidn sea ilegal.

Los lanzamientos en curva quedan prohibidos para los lanzadores de las categorias
Formacion (SUB-8) e Infantil “A” (SUB-10) los que se hicieren seran considerados como
bolas incluso si son foul.

Si se produce un batazo con un lanzamiento en curva y el bateador y corredores de base
logran avanzar una base sin ser puestos out deberd aceptarse tal batazo. Los arbitros
deberdn decretar oportunamente el lanzamiento en curva y hacer las indicaciones
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NOTA:

15.04

NOTA:

15.05

NOTA:

15.06

NOTA:

15.07

pedagédgicas al infractor. Debe tratarse la situacion como si fuera un balk (ver Regla
Oficial 6.02 - Accion ilegal del lanzador).

A partir de la categoria SUB-11 se permiten los lanzamientos quebrados, sin embargo, se
exhorta a los técnicos de los equipos a realizar recomendaciones a sus lanzadores para no
usar en exceso tales lanzamientos. Es preciso recordar que la Confederacion Mundial de
Beisbol y Softbol (WBSC) a partir de los campeonatos mundiales SUB-12 permite todo tipo
de lanzamientos.

En todas las categorias el primer lanzador relevo podra estar en la alineacion (jugando) o
venir de la reserva.

Todo lanzador (abridor o relevo) debera enfrentar a por lo menos un (1) bateador, hasta
que dicho bateador sea eliminado o se embase, o hasta que el equipo a la ofensiva sea
retirado; a menos que el lanzador relevo sufra una lesion, que, a juicio del arbitro principal
lo incapacite para seguir actuando como lanzador.

Las conferencias de los técnicos con los lanzadores estaran reglamentadas de acuerdo con
lo dispuesto en la norma 12.01, ademas de lo estipulado en la Regla Oficial 5.10-L -
Visitas al monticulo que requieren la sustitucion del lanzador.

Partiendo de lo dispuesto en esta norma y en las pautas sefialadas con relacion a la
agilizacion de los juegos, queda sin efecto la Regla Oficial 5.10-M - Limitacién en el
numero de visitas al monticulo por juego.

Los lanzadores de las categorias Formacion (SUB-8), Infantil “A” (SUB-10), SUB-11, Infantil
“AA” (SUB-12), Juvenil “A” (SUB-14), SUB-15, Juvenil “AA” (SUB-16), Juvenil “AAA” (SUB-
18), Femenino-Infantil, Femenino-Juvenil y Femenino-Adultas que sean removidos como
tal y continden en el juego no podran volver a lanzar en el mismo.

Para las categorias SUB-23, Sénior (Adultos), Master (Mayores de 40 afios), Super Master
(Mayores de 50 anos) y Magister (Mayores de 60 afios), los cambios de lanzadores estaran
regulados de acuerdo con lo indicado en la Regla Oficial 5.10-D-Comentario.

En las categorias Formacion (SUB-8), Infantil “A” (SUB-10), SUB-11 e Infantil “AA” (SUB-
12) queda sin efecto la Regla Oficial 5.10-]-1, por lo tanto, el jugador que se coloque en la
tabla de lanzadores (pitcher’s plate) fingiendo o asumiendo la posicion de lanzador no sera
penalizado de acuerdo con lo estipulado en las reglas oficiales con respecto a las
sustituciones. El jugador sera orientado por los arbitros que no esta permitida esa accién y
debera volver a su posicion defensiva.

Si quien realiza el acto es el lanzador que finalizé en la entrada anterior, debera lanzarle a
un bateador hasta que consuma su turno (sea puesto out o se embase), a menos que haya
alcanzado el limite de lanzamientos permitidos para su categoria y por su protecciéon no
serd obligado a lanzar, sin embargo, su equipo serd sancionado con lo dispuesto en este
reglamento. Este mismo criterio se aplicara cuando un lanzador que ya alcanzé el limite de
lanzamientos permitidos cruza la linea de foul con la intenciéon de tomar su lugar en la
goma del lanzador (pitcher’s plate). Se sugiere consultar la Regla Oficial 5.10-1.
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15.08

NOTA 1:

NOTA 2:

SANCION:

15.09

15.10

15.11

NOTA 1:

Los lanzadores de todas las categorias que golpeen a tres bateadores en una entrada o
a cinco en un juego, deberan ser sustituidos de inmediato. En las categorias Juvenil “A”
(SUB-14), SUB-15, Juvenil “AA” (SUB-16), Juvenil “AAA” (SUB-18), SUB-23, Sénior
(Adultos), Master (Mayores de 40 afios), Siper Master (Mayores de 50 afios) y
Magister (Mayores de 60 afios) cuando un lanzador golpee dos veces al mismo
bateador debera ser cambiado inmediatamente.

Los arbitros deben exigir la sustitucién inmediata del lanzador infractor, el cual podra
continuar en el juego en otra posicion, excepto la receptoria en las categorias referidas en
lanorma 15.10

Los arbitros pueden expulsar a un lanzador cuando presuman mala intencién en sus
lanzamientos.

Cuando se produzca una violacién a lo sefialado en esta norma, es decir, que no sea
cambiado el lanzador, pero posteriormente el equipo contrario, el comisionado técnico, los
arbitros, el anotador oficial y/o un integrante del equipo infractor se percaten de la
violacién, se procedera a la sustituciéon inmediata del lanzador y el manager del equipo
infractor sera expulsado del juego.

Los lanzamientos o movimientos ilegales de los lanzadores y/o receptores de la categoria
Formacion (SUB-8) no seran sancionados como balk, pero los arbitros deben hacer las
correcciones y recomendaciones pertinentes a los infractores. Si persiste la irregularidad
los arbitros deben advertir al manager del equipo y de continuar pueden ordenar la
sustitucion del infractor.

En las categorias Formacion (SUB-8), Infantil “A” (SUB-10), SUB-11, Infantil “AA” (SUB-12),
JUVENIL “A” (SUB-14), SUB-15, Juvenil “AA” (SUB-16), Juvenil “AAA” (SUB-18), Femenino-
Infantil, Femenino-Juvenil y Femenino-Adultas, los lanzadores no podran actuar como
receptores en el mismo juego, ni viceversa.

Para un lanzador poder actuar como receptor debera descansar un (1) dia, esta misma
condiciéon y descanso tendra vigencia para que los receptores sean empleados como
lanzadores.

En las categorias Formacién (SUB-8), Infantil “A” (SUB-10), SUB-11, Infantil “AA” (SUB-12)
y Femenino-Infantil, los receptores solo podran actuar en un juego (dia de competencia) el
maximo de entradas reglamentarias establecidas para la categoria. De haber entradas
extras deberad ser sustituido, pudiendo ocupar otra posicién defensiva excepto la de
lanzador.

En caso de realizarse un doble juego el mismo dia, un jugador podra actuar como receptor
unicamente en un (1) encuentro. No obstante, sin un jugador en el primer juego actiia en
un ndimero de entradas inferior al establecido para la categoria, podra completar en el
segundo encuentro el total de las entradas permitidas, debiendo ser sustituido de
inmediato al completar el nlimero innings establecidos.

EJEMPLO 1 - Categoria Formacion (SUB-8): Un receptor actiia en el primer encuentro de
un doble-juego por espacio de dos (2) entradas, en el siguiente juego podra
participar como receptor hasta un maximo de cuatro (4) innings.
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EJEMPLO 2 - Categorias Infantil “A” (SUB-10), SUB-11, Infantil “AA” (SUB-12),
Femenino-Infantil: Un receptor actiia en el primer encuentro de un doble-
juego por espacio de cinco (5) entradas, en el siguiente juego podra
participar como receptor hasta un maximo de dos (2) innings.

NOTA 2: El limite de innings establecido para los receptores es por dia de competencia, es decir, en
caso de un juego ser suspendido y reprogramarse en una fecha posterior el receptor podra
actuar en la nueva fecha (dia) hasta el maximo de las entradas reglamentarias de la
categoria.

EJEMPLO: Un juego de la categoria Formaciéon (SUB-8) inicia el dia sabado, en esa
oportunidad el receptor actda por espacio de cuatro (4) entradas, pero el juego es
suspendido por lluvia y es reprogramado para el dia siguiente (domingo), en la nueva fecha
el juego culmina en ocho entradas (extra-inning) y el receptor actda en la totalidad de las
entradas. Para efectos estadisticos el jugador actu6 en ocho (8) innings durante el juego, sin
embargo, no incumple la norma de proteccion establecida de jugar como receptor maximo
seis (6) entradas por dia de competencia.

NOTA: Si tomando en consideracién el ejemplo antes indicado, se deba realizar un doble
juego el mismo dia producto de la reprogramacion, tiene plena vigencia lo indicado en la
norma 15.12 con respecto al maximo de entradas en la que pueden actuar los receptores
en un juego (dia de competencia).

15.12 Cuando se produzca una violacién a las disposiciones de este capitulo se aplicara la pérdida
del juego si el equipo resulta ganador o empata el mismo, o la suspensién por un (1) juego
al manager en caso de resultar perdedor.
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16.01

16.02

SANCION:

NOTA 1:

NOTA 2:

16.03

NOTA 1:

NOTA 2:

CAPITULO XVI - CATEGORIAS CON NORMAS ESPECIALES

CATEGORIA PRE-BEISBOL (SUB-4)

La categoria PRE-BEISBOL (SUB-4) es la primera categoria del sistema formativo-
competitivo de FEVEBEISBOL, sirve de base para la preparacidn, adiestramiento y
ensefianzas de los fundamentos del juego de beisbol.

En esta categoria se predispone lo ladico a lo competitivo su concepto es de recreacion y
participacidn, su principal objetivo sera brindar a los jugadores conocimientos basicos del
juego de beisbol.

Por tratarse de una categoria eminentemente formativa y educativa se debe reiterar en
todo momento a los entrenadores que deben mantener un trato cordial y respetuoso con
los jugadores, las instrucciones y recomendaciones deben ser precisas, pedagogicas y de
forma amable (evitar gritos, regafios, ofensas). Igualmente se debe recordar a los padres y
representantes el mantener un comportamiento calmado, educado y amable durante el
desarrollo de los juegos, aupar de forma comedida, evitar descalificaciones y criticas en
contra de jugadores, entrenadores y/o personal oficial.

Para los campeonatos nacionales es obligatorio que los equipos conformen su roster
con catorce (14) jugadores.

Cuando un equipo no cumpla con esta norma, es decir, se presenta para un encuentro con
trece (13) o doce (12) jugadores, sera sancionado con out en cada ocasiéon que le
corresponda batear al jugador o jugadores ausentes.

El manager del equipo debera establecer en la alineacién oficial (line-up) el lugar en el
orden de bateo de los jugadores no presentes.

Las asociaciones y ligas afiliadas podran establecer en sus condiciones internas normas
que permitan el desarrollo de los encuentros de esta categoria con al menos nueve (9)
jugadores, estableciendo ademas las posiciones defensivas que ocuparan.

La ofensiva del equipo estard compuesta por la totalidad de los jugadores legalmente
inscritos, el manager establecera el orden al bate mediante la alineacién oficial entregada
al arbitro principal la cual en ninguna circunstancia podra ser alterada. Si algin jugador no
puede continuar a la ofensiva en cada oportunidad que le corresponda batear y no lo haga
sera declarado out.

Cuando se presente una alteracion en el orden de bateo, el comisionado técnico, los
arbitros y/o el anotador oficial, aun cuando no exista protesta del equipo a la defensiva,
tendran la potestad de corregir la situaciéon y hacer que consuma turno el jugador que le
corresponde legalmente.

Si el bateador ilegal consume el turno y posteriormente se realiza una protesta por el
equipo a la defensa, se aplicara lo establecido en la Regla Oficial 6.03-b - Accién ilegal
del bateador - Bateando fuera de turno.
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16.04

NOTA 1:

NOTA 2:

16.05

NOTA:

16.06

Los jugadores a la defensiva seran diez (10), ubicados cuatro (4) en la zona o area del
outfield (izquierdo, central, derecho y “flotante”), cinco (5) en el cuadro interior (lanzador,
primera base, segunda base, tercera base y campo corto) y un receptor.

El jugador colocado en la posiciéon del receptor debera ser sustituido al finalizar cada
entrada y podra ocupar cualquier otra posicidn a la defensa en el inning siguiente, pero no
podra volver a ocupar la posicidn de receptor durante el resto del juego.

Los equipos deberan ubicar sus jugadores a la defensa de acuerdo con el siguiente
diagrama (ubicacién aproximada en cada zona o area de juego):

Zona o area
del outfield

Zona o area
del infield

El jugador que asuma la posicién del receptor siempre se colocara al lado contrario del
bateador en una zona previamente sefialada y debera usar obligatoriamente casco y
careta.

Los jugadores del equipo a la ofensiva que no estén bateando aguardaran su turno dentro
del dugout y no podran abandonarlo salvo para ir a batear.

En la alineacién oficial (line-up) ademas de establecer el orden de bateo se debera indicar
la ubicacién defensiva de los jugadores, sin necesidad de establecer una posiciéon en
particular.

Los jugadores ubicados en el cuadro interior (infield) se identificardn con las
abreviaturas IF, por su parte los jugadores en la zona del outfield se identificaran con las
iniciales OF y el jugador asignado a la posicion de receptor con una letra R o C (catcher).

La zona o area del outfield se establecera y demarcarda de acuerdo con las medidas
indicadas en la norma 19.02 - ESTADIOS - Categoria Pre-Beisbol (SUB-4).

Todos los jugadores deberan participar al menos una (1) entrada completa a la defensiva,
sera responsabilidad del manager de cada equipo realizar las sustituciones
correspondientes para que cada jugador cumpla con este requisito. En esta categoria el
reingreso es libre.
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NOTA:

SANCION:

16.07

NOTA 1:

NOTA 2:

16.08

16.09

16.10

16.11

El manager del equipo a la defensiva debera anunciar las sustituciones defensivas cuando
los equipos cambian de posicién al campo (ofensiva-defensiva), para ello debera dirigirse
al arbitro principal quien informara al anotador oficial. El proceso de sustituciéon no debe
superar el tiempo previsto en la norma 12.01-8 - AGILIZACION DE LOS JUEGOS

El proceso de sustitucidn debe ser preciso y expedito, el manager solamente debe indicar el
jugador que ingresa a la defensa e identificar el sustituido. El manager una vez consuma
turno el ultimo bateador de la entrada acudira ante el arbitro principal para informarle de
la sustitucion.

El manager del equipo que no cumpla la disposiciéon que todos los jugadores participen al
menos una entrada a la defensiva, estara automaticamente suspendido para el préximo
encuentro de su equipo.

El bateador intentara batear la pelota colocada sobre un batting-tee o soporte de bateo, el
cual estara situado a treinta (30) centimetros de distancia delante del home y en linea con
el mismo y la segunda base. La pelota en el soporte estara colocada a una altura entre 65 y
130 centimetros.

El bateador debe batear la pelota sin golpear o derribar el soporte de bateo, si lo hace se le
cantara strike, pero si la pelota es atrapada en el aire sin que rebote o caiga a la tierra, bien
sea en terreno fair o foul sera declarado out.

Ademas de las reglamentaciones establecidas para los outs, se aplicara la eliminacién del
bateador cuando no conecte la pelota por territorio bueno en tres (3) intentos.

La entidad sede del campeonato nacional deberd garantizar y aportar el batting-tee o
soporte de bateo necesario para el desarrollo de cada juego.

El arbitro principal tendra la responsabilidad de retirar el batting-tee o soporte de bateo
una vez que el bateador conecte la pelota.

Para el primer intento (swing) del bateador, la pelota sera colocada por un técnico del
equipo a la ofensiva quien ademas podra ubicar al bateador y manifestarle algunas
recomendaciones. Para un segundo y tercer intento, la pelota sera colocada por el arbitro
principal, el técnico debera aguardar en la zona delimitada para tal fin y no podra realizar
indicaciones al bateador, a los corredores u otro técnico.

Frente al soporte de bateo y entre las lineas de tercera base y la primera base se delimitara
un semicirculo a cinco (5) metros. Cualquier pelota bateada que no supere esta zona sera
decretada foul.

Cada entrada o inning constara de siete bateadores (7) para que el equipo a la ofensiva
pase a la defensiva y viceversa.

Cuando un juego se encuentre empatado y deba aplicarse el procedimiento denominado
Tie Break (ver norma 11.11), la ofensiva de los equipos estara limitada a un maximo de
cinco (5) bateadores en cada entrada extra.
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NOTA:

16.12

NOTA 1:

NOTA 2:

NOTA 3:

16.13

NOTA:

Cuando un equipo con menos de catorce (14) jugadores (ver norma 16.02) deba cumplir
con la norma del Tie Break y le corresponda colocar en base a un jugador ausente, no
podra realizar una sustitucion por lo cual perdera dicho beneficio y comenzara la entrada
con uno o sin corredores en base. En este caso la ofensiva del equipo tendra seis o siete
bateadores.

Los corredores solo podran anotar con batazos y no podran ir mas alld de una base, a
menos que sea por un jonrén o un doble por reglas. Cuando un corredor intente anotar en
carrera por una accion distinta y es tocado por el jugador a la defensiva que tiene la pelota
sera declarado out. El intento de avanzar no implica infraccién.

Cuando un corredor que intenta anotar en carrera de forma ilegal queda a salvo sera
devuelto a la tercera base.

Los arbitros seran responsables de hacer cumplir esta normativa, deberan estar atentos
para que las anotaciones realmente se produzcan por la acciéon de un batazo y no por una
jugada continua:

EJEMPLO: Corredor en tercera base (3B) el bateador conecta un rolling por el campo
corto (SS), después que el fildeador tira a primera base (1B) el corredor avanza
hacia el home.

En esta accion de juego si el corredor llega a salvo al home serd devuelto a
tercera base (3B), pero si es decretado out se mantendra la sentencia.

Con el ultimo bateador de cada inning cuando la pelota bateada se encuentre en la zona
o area del outfield, todos los corredores podran anotar en carrera.

Los corredores deben ocupar su posicién en las bases de forma correcta, es decir, colocarse
con su mirada hacia el bateador. Es practica comun de algunos entrenadores indicar a los
jugadores que asuman la posicién de corredor observando la zona del outfield, lo cual es
incorrecto y colide con el espiritu y criterio formativo de la categoria.

En caso de presentarse esta situacidn los arbitros deberdn realizar las correcciones
pertinentes, de ser reiterativo, podran expulsar del juego al manager del equipo que
incurre en la falta.

En esta categoria los corredores podran anotar en carrera por un batazo en fly
atrapado en la zona del outfield, es decir, hacer pisa y corre. Sin embargo, no esta
permitido que los corredores anoten en carrera con batazos en fly que sean atrapados en la
zona del cuadro interior (infield), pero, todos los outs que se originen por este batazo seran
validos.

Cuando un fildeador atrape una pelota de fly en la zona del infield y posteriormente por su
esfuerzo o por descuido salga del territorio permitido, no serd penalizado y de haber
corredores en base no podran avanzar. Sin embargo, si la pelota es atrapada en la zona del
outfield y hay corredor en la tercera base, los arbitros podran concederle el avance al home
si aprecian que tenia la intencién de hacer pisa y corre.
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16.14

16.15

NOTA:

16.16

Cuando un corredor no pueda continuar corriendo podra ser sustituido por el dltimo
bateador que fue out. Esta sustitucién no implica una alteracién en el orden de bateo.

Un corredor solamente podra abrirse o abandonar su base cuando el bateador haya hecho
contacto o golpeado la pelota.

En los casos que el corredor se abra de la base antes de que la pelota sea bateada se
aplicara lo siguiente:

e El corredor infractor serda declarado out, la pelota queda muerta y cualquier accién

producto del batazo sera nula.

e De abrirse simultdaneamente dos (2) o mas corredores, solamente serd declarado out el

corredor mas avanzado (mas cerca del home plate) y los demas regresan a su base
original, es decir, la que ocupaba antes del lanzamiento.

e Cuando la infraccion se produzca tomando turno el séptimo (7) bateador del inning se

aplicara la sancién correspondiente y el bateador consumira su turno.

e En cualquier caso, se aplicara la sancién correspondiente y el bateador continuara en

turno, el swing sera nulo y no se computara a su cuenta.

En cualquier caso, se aplicard la sancién correspondiente y el bateador continuara en
turno, el lanzamiento sera nulo y no se computara a su cuenta.

El equipo a la ofensiva colocara dos técnicos en el campo durante su turno al bate (coachs
de bases) y un técnico en el area del home plate para que oriente a los bateadores (ver
norma 16.08).

El equipo a la defensa debera ubicar dos técnicos en las zonas de foul del area del outfield,
uno del lado izquierdo (LF) y otro del lado derecho (RF). Estos técnicos deben orientar a
los jugadores a la defensa.

Los técnicos deberan ubicarse en la respectiva caja de coach de acuerdo con el siguiente
diagrama:

Coach HP
(Ofensiva)
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NOTA 1:

NOTA 2:

NOTA 3:

NOTA 4:

16.17

NOTA 1:

NOTA 2:

16.18

Se sugiere revisar la Regla Oficial 5.03 - Los coachs de base.

Los coachs deben abstenerse de tocar fisicamente a los jugadores y sus instrucciones deben
ser pedagdgicas, con el vocabulario y tono de voz acorde a la edad de los jugadores.

Los técnicos no podran abandonar la caja de coach destinada para sus funciones en
ninguna circunstancia, de hacerlo podran ser amonestados y/o expulsados por los arbitros.

El técnico que no cumpla algunas de las funciones previstas en este reglamento y el
delegado del equipo deberan estar obligatoriamente en el rea del dugout de su equipo.

En esta categoria cada equipo tendra permitido hasta cuatro (4) conferencias defensivas y
cuatro (4) conferencias ofensivas. Se entiende que una conferencia se computara cuando
un técnico solicite tiempo y le sea concedido para conversar con un jugador o jugadores a
la defensa o a la ofensiva.

De haber entradas extras se permitira una conferencia defensiva y una ofensiva por cada
inning.

Al momento de realizarse una conferencia podran participar varios técnicos del equipo.
La categoria PRE-BEISBOL (SUB-4) es eminentemente formativa y educativa por lo cual:

e No estara en vigencia la Regla Oficial 5.09-B, numeral 9, la cual dice que un corredor
serd declarado out cuando “Adelanta un corredor precedente antes que dicho
corredor sea eliminado”.

e No tendra efecto la Regla Oficial 6.01-A-Interferencia del bateador o corredor,
numeral 11, en la cual se indica “Una pelota bateada le pega al corredor en
territorio bueno antes de que sea tocada por un defensor... El corredor es
declarado out y la pelota queda muerta”. En este caso el bateador y los corredores
solamente tendran el derecho de avanzar una base, aun cuando se presente con el
ultimo bateador del inning (ver norma 16.12, nota 2).

e No se aplicara la regla oficial del infield fly (ver Definicion de Términos en las
Reglas Oficiales).

e No esta permitido el robo de base, ni el toque de bola, ni el “dragado” de pelota.

e Las apelaciones se realizaran de forma directa, el manager protestante deberd indicar
al arbitro dénde y con cual corredor sera la apelacion.
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16.19

16.20

SANCION:

NOTA 1:

NOTA 2:

16.21

NOTA 1:

NOTA 2:

16.22

CATEGORIA INICIACION (SUB-6)

La categoria INICIACION (SUB-6) como su denominacién lo indica tiene como intencién
motivar e iniciar a los jugadores en la practica del béisbol, adaptada para los nifios
practicantes con reglas mas simplificadas. Por la edad de los participantes en esta categoria
se impone lo recreativo y formativo a lo competitivo.

Por tratarse de una categoria formativa y educativa se debe reiterar en todo momento a los
entrenadores y representantes evitar descalificaciones y criticas en contra de jugadores,
entrenadores y/o personal oficial, ademas de mantener un trato cordial con todos los
involucrados en el desarrollo de un juego.

Las instrucciones y recomendaciones deben ser precisas, pedagdgicas y de forma
respetuosa (evitar gritos, regafios, ofensas).

Para los campeonatos nacionales es obligatorio que los equipos conformen su roster
con quince (15) jugadores.

Cuando un equipo no cumpla con esta norma, es decir, se presenta para un encuentro con
catorce, (14), trece (13) o doce (12) jugadores, sera sancionado con out en cada ocasién
que le corresponda batear al jugador o jugadores ausentes.

El manager del equipo debera establecer en la alineacién oficial (line-up) el lugar en el
orden de bateo de los jugadores no presentes.

Las asociaciones y ligas afiliadas podran establecer en sus condiciones internas normas
que permitan el desarrollo de los encuentros de esta categoria con al menos nueve (9)
jugadores, estableciendo ademas las posiciones defensivas que ocuparan.

La ofensiva del equipo estard compuesta por la totalidad de los jugadores legalmente
inscritos, el manager establecera el orden al bate mediante la alineacién oficial entregada
al arbitro principal la cual en ninguna circunstancia podra ser alterada. Si algin jugador no
puede continuar a la ofensiva en cada oportunidad que le corresponda batear y no lo haga
sera declarado out.

Cuando se presente una alteracidén en el orden de bateo, el comisionado técnico, los
arbitros y/o el anotador oficial, aun cuando no exista protesta del equipo a la defensiva,
tendran la potestad de corregir la situacién y hacer que consuma turno el jugador que le
corresponde legalmente.

Si el bateador ilegal consume el turno y posteriormente se realiza una protesta por el
equipo a la defensa, se aplicara lo establecido en la Regla Oficial 6.03-b - Accidn ilegal
del bateador - Bateando fuera de turno.

Los jugadores a la defensiva seran diez (10), ubicados cuatro (4) en la zona o area del
outfield (izquierdo, central, derecho y “flotante”), cinco (5) en el cuadro interior (lanzador,
primera base, segunda base, tercera base y campo corto) y un receptor.
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NOTA 1:

NOTA 2:

16.23

NOTA:

16.24

El jugador colocado en la posiciéon del receptor debera ser sustituido al finalizar cada
entrada y podra ocupar cualquier otra posicidn a la defensa en el inning siguiente, pero no
podra volver a ocupar la posicidn de receptor durante el resto del juego.

Los equipos deberan ubicar sus jugadores a la defensa de acuerdo con el siguiente
diagrama (ubicacién aproximada en cada zona o area de juego):

Zona o area
del outfield

Zona o drea
del infield

El jugador que asuma la posicién del receptor siempre se colocara al lado contrario del
bateador en una zona previamente sefialada y debera usar obligatoriamente casco y
careta.

Los jugadores del equipo a la ofensiva que no estén bateando aguardaran su turno dentro
del dugout y no podran abandonarlo salvo para ir a batear.

En la alineacién oficial (line-up) ademas de establecer el orden de bateo se debera indicar
la ubicacién defensiva de los jugadores, sin necesidad de establecer una posiciéon en
particular.

Los jugadores ubicados en el cuadro interior (infield) se identificaran con las
abreviaturas IF, por su parte los jugadores en la zona del outfield se identificaran con las
iniciales OF y el jugador asignado a la posicién de receptor con una letra R o C (catcher).

La zona o area del outfield se establecera y demarcard de acuerdo con las medidas
indicadas en la norma 19.02 - ESTADIOS - Categoria Iniciacion (SUB-6).

Todos los jugadores deberan participar al menos una (1) entrada completa a la defensiva,
sera responsabilidad del manager de cada equipo realizar las sustituciones
correspondientes para que cada jugador cumpla con este requisito. En esta categoria el
reingreso es libre.

El manager del equipo a la defensiva debera anunciar las sustituciones defensivas cuando
los equipos cambian de posicién al campo (ofensiva-defensiva), para ello debera dirigirse
al arbitro principal quien informara al anotador oficial. El proceso de sustituciéon no debe
superar el tiempo previsto en la norma 12.01-8 - AGILIZACION DE LOS JUEGOS
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NOTA: El proceso de sustitucidn debe ser preciso y expedito, el manager solamente debe indicar el
jugador que ingresa a la defensa e identificar el sustituido. El manager una vez consuma
turno el ultimo bateador de la entrada acudira ante el arbitro principal para informarle de
la sustitucion.

SANCION: El manager del equipo que no cumpla la disposicién que todos los jugadores participen al
menos una entrada a la defensiva, estara automaticamente suspendido para el préximo
encuentro de su equipo.

16.25 El bateador dispondra de un maximo de cinco (5) lanzamientos para batear la pelota
en territorio bueno, si no le hace swing o todos los lanzamientos los batea en zona de foul
sera declarado out.

NOTA: Antes del primer lanzamiento un técnico del equipo a la ofensiva podra ubicar al bateador
y efectuarle algunas recomendaciones. Para los lanzamientos siguientes no se permitira la
intervencion de ningun técnico, para cualquier tipo de ajuste o brindar alguna indicacion
debera solicitar tiempo y agotar una entrada ofensiva.

16.26 Los técnicos seran los lanzadores a los bateadores de su propio equipo, pudiendo
alternarse solo al finalizar la entrada. El técnico-lanzador en el desempefio de sus
funciones no podra abandonar el circulo de lanzador para realizar indicaciones al
bateador, a los corredores u otro técnico.

El técnico-lanzador debera estar atento para no interferir a los jugadores del equipo a la
defensa, en caso de ser necesario podra abandonar el circulo delimitado para sus
funciones. Cuando un técnico-lanzador interfiera a un fildeador, con intencién o no, sera
amonestado por los arbitros al hacerlo por primera vez, una segunda ocasién obligara a
que no pueda continuar por el resto del juego en la funcién de técnico-lanzador.

Cuando un batazo golpee al técnico-lanzador y el bateador se embase, la acciéon sera
declarada nula, el lanzamiento se computara a la cuenta del bateador quien debera
volver a batear si aun le quedan lanzamientos. En estos casos el lanzamiento solo se
descontara del maximo de lanzamientos permitidos al bateador de acuerdo con la norma
16.25, no sera considerado como foul.

Si luego de un batazo golpear al técnico-lanzador se realiza un out el mismo sera valido,
bien sea al mismo bateador o algun corredor.

16.27 Frente al home plate y entre las lineas de tercera base y la primera base se delimitara un
semicirculo a siete (7) metros. Cualquier pelota bateada que no supere esta zona sera
decretada foul.

16.28 Cuando un bateador tiene dos strikes y hace un swing fallido sin conectar la pelota sera

decretado out por ponche.

16.29 Cada inning constara de tres (3) outs, el equipo a la defensa debera realizarlos para
cambiar su funcién en el campo y pasar a la ofensiva.
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NOTA:

16.30

NOTA:

16.31

NOTA 1:

NOTA 2:

NOTA 3:

De no ocurrir los tres (3) outs el séptimo bateador de la entrada sera el dltimo
jugador que consuma turno en la misma y los equipos cambiaran su rol, es decir,
pasaran de la ofensiva a la defensiva y viceversa.

Cuando un corredor avanza hasta el home plate producto de un batazo conectado por el
séptimo bateador de la entrada dicha anotacién sera valida, excepto que con el batazo se
realice el tercer out de la entada sobre el bateador-corredor o sobre un corredor obligado a
avanzar (out forzado).

Cuando un juego se encuentre empatado y deba aplicarse el procedimiento denominado
Tie Break (ver norma 11.11), la ofensiva de los equipos estara limitada a un maximo de
cinco (5) bateadores en cada entrada extra.

Cuando un equipo con menos de quince (15) jugadores (Ver norma 16.20) deba cumplir
con la norma del Tie Break y deba colocar en base a un jugador ausente, no podra realizar
una sustitucion por lo cual perdera dicho beneficio y comenzara la entrada con uno o sin
corredores en base. En este caso la ofensiva del equipo tendra un maximo de seis o siete
bateadores de no ocurrir los tres (3) outs.

Los corredores solo podran anotar con batazos. Cuando un corredor intente anotar en
carrera por una accion distinta y es tocado por el jugador a la defensiva que tiene la pelota
sera declarado out. El intento de avanzar no implica infraccién.

Cuando un corredor que intenta anotar en carrera de forma ilegal queda a salvo sera
devuelto a la tercera base.

Los arbitros seran responsables de hacer cumplir esta normativa, deberan estar atentos
para que las anotaciones realmente se produzcan por la acciéon de un batazo y no por una
jugada continua:

EJEMPLO: Corredor en tercera base (3B) el bateador conecta un rolling por el campo
corto (SS), después que el fildeador tira a primera base (1B) el corredor avanza
hacia el home.

En esta accion de juego si el corredor llega a salvo al home serd devuelto a
tercera base (3B), pero si es decretado out se mantendra la sentencia.

Cuando una pelota bateada se encuentre en la zona o area del outfield, todos los corredores
podran anotar en carrera, incluyendo al bateador-corredor.

Los corredores deben ocupar su posicion en las bases de forma correcta, es decir, colocarse
con su mirada hacia el bateador. Es practica comudn de algunos entrenadores indicar a los
jugadores que asuman la posiciéon de corredor observando la zona del outfield, lo cual es
incorrecto y colide con el espiritu y criterio formativo de la categoria.

En caso de presentarse esta situacidn los arbitros deberdn realizar las correcciones
pertinentes, de ser reiterativo, podran expulsar del juego al manager del equipo que
incurre en la falta.
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16.32

NOTA:

16.33

NOTA:

16.34

16.35

NOTA:

16.36

Los corredores podran avanzar una base sin riesgo de ser puesto out cuando un jugador a
la defensa tire la pelota y ésta salga del area de juego establecida para la categoria. Para
conceder la base los arbitros tendran en cuenta la tltima base alcanzada legalmente por los
corredores.

De producirse un tiro malo pero la pelota no sale del area de juego delimitada para la
categoria, los corredores podran avanzar a su riesgo hasta la tercera base.

En esta categoria los corredores podran anotar en carrera por un batazo en fly
atrapado en la zona del outfield, es decir, hacer pisa y corre. Sin embargo, no esta
permitido que los corredores anoten en carrera con batazos en fly que sean atrapados en la
zona del cuadro interior (infield), pero, todos los outs que se originen por este batazo seran
validos.

Cuando un fildeador atrape una pelota de fly en la zona del infield y posteriormente por su
esfuerzo o por descuido salga del territorio permitido, no serd penalizado y de haber
corredores en base no podran avanzar. Sin embargo, si la pelota es atrapada en la zona del
outfield y hay corredor en la tercera base, los arbitros podran concederle el avance al home
si aprecian que tenia la intencién de hacer pisa y corre.

Cuando un corredor no pueda continuar corriendo podra ser sustituido por el ultimo
bateador que fue out. Esta sustitucién no implica una alteracién en el orden de bateo.

Un corredor solamente podra abrirse o abandonar su base cuando el técnico-lanzador
realice el lanzamiento al bateador (suelte la pelota).

Luego del lanzamiento los corredores podran abrir una distancia maxima de dos metros, se
trazara una raya en el campo de juego con cal u otro material de color blanco para sefalar
y establecer la medida. Los corredores solo podran superar esta distancia cuando el
bateador haya golpeado la pelota.

En los casos que el corredor sobrepase la distancia establecida antes de que la pelota sea
bateada se aplicara lo siguiente:

e El corredor infractor sera declarado out, la pelota queda muerta y cualquier accién
producto del batazo sera nula.

e De abrirse o pasarse de la distancia permitida dos (2) o mas corredores
simultaneamente, solamente sera declarado out el corredor mas avanzado (mas cerca
del home plate) y los demds corredores regresan a su base original, es decir, la que
ocupaba antes del lanzamiento.

En cualquier caso, se aplicard la sancién correspondiente y el bateador continuara en
turno, el lanzamiento sera nulo y no se computara a su cuenta.

El equipo a la ofensiva colocara dos técnicos en el campo durante su turno al bate (coachs
de bases).

El equipo a la defensa colocara un técnico cercano al receptor y bateador y se encargara de
que la pelota vuelva lo antes posible al técnico-lanzador. Este técnico solo tendra la funcion
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NOTA 1:

NOTA 2:

NOTA 3:

NOTA 4:

16.37

NOTA 1:

NOTA 2:

16.38

de buscar y pasar la pelota, en ninglin momento podra hacer indicaciones a los jugadores a
la defensa y mucho menos al bateador del otro equipo.

El equipo a la defensa ademas debera ubicar un técnico en la zona de foul del area del
outfield contraria a la zona del dugout de su equipo, es decir, si el equipo le corresponde el
dugout de la tercera base el técnico se ubicara en la caja de coach del RF, si por el contrario
le corresponde el dugout de la primera base, el técnico ocupara la caja de coach del LF.

Los técnicos deberdn ubicarse en la respectiva caja de coach de acuerdo con el siguiente
diagrama:

Coach HP
(Defensa)

Se sugiere revisar la Regla Oficial 5.03 - Los coachs de base.

Los coachs deben abstenerse de tocar fisicamente a los jugadores y sus instrucciones deben
ser pedagdgicas, con el vocabulario y tono de voz acorde a la edad de los jugadores.

Los técnicos no podran abandonar la caja de coach destinada para sus funciones en
ninguna circunstancia, de hacerlo podran ser amonestados y/o expulsados por los arbitros.

Los otros técnicos que no cumplan algunas de las funciones previstas en este reglamento y
el delegado del equipo deberan estar obligatoriamente en el area del dugout de su equipo.

En esta categoria cada equipo tendra permitido hasta cinco (5) conferencias defensivas y
cinco (5) conferencias ofensivas. Se entiende que una conferencia se computara cuando un
técnico solicite tiempo y le sea concedido para conversar con un jugador o jugadores a la
defensa o a la ofensiva.

De haber entradas extras se permitira una conferencia defensiva y una ofensiva por cada
inning.

Al momento de realizarse una conferencia podran participar varios técnicos del equipo.

La categoria INICIACION (SUB-6) es formativa y educativa por lo cual:
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e No estara en vigencia la Regla Oficial 5.09-B, numeral 9, la cual dice que un corredor
serd declarado out cuando “Adelanta un corredor precedente antes que dicho
corredor sea eliminado”.

e No tendra efecto la Regla Oficial 6.01-A-Interferencia del bateador o corredor,
numeral 11, en la cual se indica “Una pelota bateada le pega al corredor en
territorio bueno antes de que sea tocada por un defensor... El corredor es
declarado out y la pelota queda muerta”. En este caso el bateador y los corredores
solamente tendran el derecho de avanzar una base, aun cuando la pelota bateada se
encuentre en la zona o area del outfield (ver norma 16.30, nota 2).

e No se aplicara la regla oficial del infield fly (ver Definicion de Términos en las
Reglas Oficiales).

e No esta permitido el robo de base, ni el toque de bola, ni el “dragado” de pelota.

e Las apelaciones se realizaran de forma directa, el manager protestante debera indicar
al arbitro dénde y con cudl corredor sera la apelacion.
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16.39

16.40

16.41

NOTA 1:

NOTA 2:

NOTA 3:

CATEGORIA FORMACION (SUB-8)

Esta categoria tiene un concepto y sistema de tipo lddico, donde las normas y condiciones
son simplificadas y orientadas para transmitir los conocimientos técnico-tacticos y
estratégicos del juego de beisbol a los jugadores participantes.

En esta categoria los corredores no podran abrirse en las bases antes del lanzamiento
oficial al bateador de turno. Cuando un corredor se abra de la base antes de ser lanzada la

pelota se aplicara lo siguiente:

El corredor infractor sera declarado out.

De producirse un batazo, todas las jugadas que favorezcan al equipo a la ofensiva seran
anuladas, pero las que favorezcan al equipo a la defensa seran aceptadas.

e De existir varios corredores en base y el batazo origina una jugada donde alguno de
ellos es puesto out, o se genera un doble o triple out, l1a jugada debe ser aceptada. Si el
corredor infractor no se encuentra involucrado en la jugada y queda a salvo no sera
sancionado, pero volvera a la base que ocupaba antes del lanzamiento.

e De abrirse dos (2) o mas corredores simultaneamente, inicamente sera declarado out
el corredor mas avanzado (mas cerca del home plate) y los demas corredores regresan
a su base original, es decir, la que ocupaba antes del lanzamiento.

Los corredores solo podran anotar con batazos o con jugadas que los obligue a avanzar,
tales como que el bateador reciba base por bolas, sea golpeado o se presente una
interferencia al bateador con tres corredores en base.

Cuando un corredor intente anotar en carrera por una accion distinta y es tocado por el
jugador a la defensiva que tiene la pelota sera declarado out. El intento de avanzar no
implica infraccion.

Cuando un corredor que intenta anotar en carrera de forma ilegal queda a salvo sera
devuelto a la tercera base.

Los arbitros seran responsables de hacer cumplir esta normativa, deberan estar atentos
para que las anotaciones realmente se produzcan por la acciéon de un batazo y no por una
jugada continua:

EJEMPLO: Corredor en tercera base (3B) el bateador conecta un rolling por segunda base
(2B), después que el fildeador tira a primera base (1B) el corredor avanza
hacia el home. En esta accion de juego si el corredor llega a salvo al home sera
devuelto a la tercera base, pero si es decretado out se mantendra la sentencia.

Si se produce un wild pitch, passball o un lanzamiento se incrusta en el back stop o sale de
la zona de juego previamente delimitada para la categoria, los corredores solo podran
avanzar hasta la tercera base.

Los corredores cuando un defensor atrape una pelota de fly podran avanzar en una jugada
de pisa y corre a cualquier base, incluyendo el home plate.
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NOTA 4:

16.42

16.43

NOTA 1:

NOTA 2:

16.44

16.45

16.46

Cuando un fildeador atrape una pelota de fly en la zona del infield y posteriormente por su
esfuerzo o por descuido salga del territorio permitido, no serd penalizado y de haber
corredores en base no podran avanzar. Sin embargo, si la pelota es atrapada en la zona del
outfield y hay corredor en la tercera base, los arbitros podran concederle el avance al home
si aprecian que tenia la intencién de hacer pisa y corre.

En la categoria Formacidn (SUB-8) no se permite el robo de home (incluso si es demorado),
el corredor que intente el robo de home sera declarado out.

En la categoria Formacion (SUB-8) esta prohibida la jugada de squeeze play, es decir, tocar
la pelota con corredor en la tercera base con la intencién de que anote con el toque, de
producirse sera decretado out el corredor de tercera almohadilla y el bateador continuara
en turno.

El solo intento del bateador en tocar la pelota con corredor en la tercera base sera
sancionado, incluso cuando no pueda tocar la pelota o lo haga de foul.

En ninguna circunstancia estara permitido el toque de bola con corredor en tercera base,
aun cuando la intencién del bateador sea embasarse o propiciar el avance de un posible
corredor en la primera almohadilla.

Los arbitros deberan aplicar la sancién cuando el bateador intentar ejecutar un toque de
pelota cuando el lanzador inicia o esté realizando su movimiento.

En la categoria Formaciéon (SUB-8) los bateadores que sean ponchados seran declarados
out automaticamente, incluso cuando el receptor no atrape la pelota o se le caiga. De haber
corredores en base podran avanzar a su riesgo hasta la tercera base.

En la categoria Formacion (SUB-8) tendrd plena vigencia la regla del infield fly (ver
Definicion de Términos en las Reglas Oficiales).

La categoria Formacion (SUB-8) es formativa y educativa, por lo cual las apelaciones se
realizaran de forma directa; siempre y cuando se formalicen antes del proximo
lanzamiento, jugada o intento de jugada. El manager protestante debera indicar al arbitro
dénde y con cudl corredor sera la apelacién.
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CATEGORIA INFANTIL “A” (SUB-10)

16.47 En la categoria Infantil “A” (SUB-10) esta prohibido el robo de home cuando el lanzador
inicie o esté realizando su movimiento para lanzar la pelota al bateador. El corredor
que intente el robo de home sera declarado out.

Los corredores podran anotar en carrera producto de un robo de home demorado, un wild
pitch, un passed ball, un balk, un error defensivo, una jugada o un intento de jugada.

EJEMPLO 1 - Robo demorado: Corredores en primera y tercera base, el corredor de la
primera sale al robo de la segunda almohadilla, el
lanzador efectia el lanzamiento y el receptor intenta
eliminar al corredor con un tiro a la segunda base. Con el
tiro el corredor de la tercera anota en carrera.

EJEMPLO 2 - Jugada: Corredores en primera y tercera base, el lanzador intenta
sorprender (pickoff) al corredor de la primera
almohadilla, con el tiro el corredor de la tercera avanza
hasta el home.

EJEMPLO 3 - Wild pitch: Corredor en la tercera base, el lanzador efectiia un
lanzamiento desviado que no puede ser controlado por el
receptor, la pelota estd en juego y el corredor de la
tercera anota en carrera.

EJEMPLO 4 - Error: Corredor en la tercera base, luego del lanzamiento el
receptor intenta sorprender al corredor, pero realiza un
mal tiro que permite al corredor anotar en carrera.

16.48 En la categoria Infantil “A” (SUB-10) estd prohibida la jugada de squeeze play, es decir,
tocar la pelota con corredor en la tercera base con la intencién de que anote con el toque,
de producirse serd decretado out el corredor de tercera almohadilla y el bateador
continuard en turno.

El solo intento del bateador en tocar la pelota con corredor en la tercera base sera
sancionado, incluso cuando no pueda tocar la pelota o lo haga de foul.

NOTA 1: En ninguna circunstancia estara permitido el toque de bola con corredor en tercera base,
aun cuando la intencién del bateador sea embasarse o propiciar el avance de un posible
corredor en la primera almohadilla.

NOTA 2: Los arbitros deberan aplicar la sancién cuando el bateador intentar ejecutar un toque de
pelota cuando el lanzador inicia o esté realizando su movimiento.
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17.01

NOTA 1:

NOTA 2:

NOTA 3:

SANCION:

17.02

NOTA 2:

NOTA 3:

17.03

UNICO:

NOTA 1:

CAPITULO XVII - UNIFORMES DE JUEGO

Los equipos participantes en los campeonatos oficiales deben presentar la uniformidad
entre sus integrantes, pudiendo los técnicos diferir de los jugadores, pero no entre ellos. Se
entiende por uniformidad la similitud en disefio y color que deben tener las gorras,
camisas, pantalones, correas y medias.

La camiseta debera obligatoriamente contar con el nombre del equipo o sus siglas,
ademas de un numero de identificacion. La gorra debera mostrar el nombre de la
entidad, las siglas o la inicial de esta.

La diferencia por leves matices en colores y/o diseflo no sera causal para protestas o la
aplicacion de las sanciones previstas en esta norma.

Complementa esta norma lo sefialado en las Reglas Oficiales 3.03 - Uniformes de los
jugadores.

Las siglas autorizadas para el uso de cada entidad son las indicadas en la norma 17.04 de
este Reglamento de Competencias.

Cuando un equipo no presente una correcta uniformidad y no disponga de los jugadores
y/o técnicos minimos exigidos para iniciar o continuar un encuentro, el mismo sera
confiscado a favor del equipo contrario. Los arbitros deberan conceder un plazo maximo
de diez (10) minutos para aplicar dicha sancion.

Es obligatorio que todos los uniformes (incluidos los técnicos) tengan un ntumero, los
cuales no pueden estar repetidos entre los jugadores, ni entre los técnicos.

EJEMPLO: Un jugador podra tener el nimero 1 y también podra tenerlo un técnico, pero
no podran usarlo dos jugadores o dos técnicos en forma simultanea, ni
traspasarlo a otro en el mismo juego.

Los cambios de nimero de uniformes deberan ser anunciados a la Comision de Decisiones
Técnicas, argumentando las razones para ello. Luego de ser aprobado se anunciara a los
demas equipos participantes y al coordinador de los anotadores oficiales.

Si un equipo, cualquiera sea la razon, realiza un cambio de nimero y no lo informa a la
Comision de Decisiones Técnicas, el manager del equipo infractor sera suspendido por un
(1) juego.

Los uniformes de todos los jugadores y técnicos participantes en los campeonatos de liga,
estatales y nacionales deberan llevar el logo de FEVEBEISBOL vigente (version 2018). El
logo debera ser colocado en la manga izquierda y podra ser bordado o estampado, a
colores o unicolor.

Queda entendido que la Federacion Venezolana de Beisbol tienes los derechos exclusivos
de elaboracidon, comercializacidn, distribucién y derechos sobre el logo de la entidad.

En caso de un equipo no cumplir con esta disposiciéon y no poder corregir la falta, el
encuentro se efectuara y el equipo infractor sera sancionado con una multa (el monto se
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establecera en el Reglamento de infracciones, multas y suspensiones). Esta situacion
deberd ser indicada por el comisionado técnico en su informe de juego.

NOTA 2: De presentarse en una segunda oportunidad la ausencia del sello, el manager del equipo
que no cumpla con este requisito sera inhabilitado hasta tanto se solvente la situacién.

17.04 De acuerdo con la tradicién y las pautas establecidas por las autoridades deportivas
nacionales y regionales, los colores de los uniformes de los equipos participantes en los
campeonatos nacionales deben regirse obligatoriamente por las siguientes combinaciones:

Amazonas (AMA): azul con letras, nimeros y adornos en color blanco.
Anzoategui (ANZ): amarillo con letras, nimeros y adornos en color rojo.

Apure (APU): amarillo con letras, nimeros y adornos en color azul rey.

Aragua (ARA): azul rey con letras, nimeros y adornos en color rojo.

Barinas (BAR): azul con letras, nimeros y adornos en colores rojo y blanco.
Bolivar (BOL): azul marino con franjas y letras verdes y doradas.

Carabobo (CAR): rojo vino con letras, nimeros y adornos en color blanco.
Cojedes (COJ): mandarina y negro con letras, nimeros y adornos en color azul rey.
Delta Amacuro (DAM): rojo vino con letras, nimeros y adornos en color amarillo.
Distrito Capital (DCA): gris y rojo.

Falcon (FAL): azul rey con letras, nimeros y adornos en color amarillo.

Guarico (GUA): azul celeste con letras, nimeros y adornos en color negro.

La Guaira (LAG): azul rey con ribetes rojos, nimeros y letras en color blanco.

Lara (LAR): rojo con letras, numeros y adornos en color blanco.

Mérida (MER): verde esmeralda con letras, numeros y adornos en color azul celeste.

Miranda (MIR): gris y amarillo con vivos rojos, con letras, nimeros y adornos en color
amarillo.

Monagas (MON): rojo y gris con letras, nimeros y adornos en color blanco.
Nueva Esparta (NES): verde con letras, nimeros y adornos en color blancos.

Portuguesa (POR): verde letras, nimeros y adornos en color negro, vivos blancos,
azules y naranjas.

Sucre (SUC): blanco, con letras, nimeros y adornos en color azul marino.

Tachira (TAC): amarillo y negro con letras, nimeros y adornos en color rojos.
Trujillo (TRU): uniforme blanco con letras, numeros y adornos en color verde y rojo.
Yaracuy (YAR): blanco con letras, nimeros y adornos en color azul y rojo.

Zulia (ZUL): azul o negro y rojo con letras, nimeros y adornos en color blanco.

NOTA 1: Los equipos participantes en los campeonatos nacionales deben cumplir obligatoriamente
con los colores antes mencionados, ademas deberan remitir ante el Comité Ejecutivo de
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NOTA 2:

17.05

17.06

17.07

NOTA 1:

NOTA 2:

17.08

FEVEBEISBOL para su aprobacién, el o los disefios a emplear durante los eventos
nacionales del afio 2023.

Los equipos que utilicen uniformes elaborados bajo la técnica de sublimacién textil
igualmente deben ajustar sus disefios a los colores antes indicados.

Los uniformes de los equipos deben presentarse para los juegos con la limpieza necesaria,
pudiendo los arbitros no permitir la actuacién de jugadores y/o técnicos que no cumplan
con esta disposicion.

Los jugadores y/o técnicos podran usar chaquetas por razones climaticas debiendo vestir
la camiseta oficial debajo de la chaqueta. Preferiblemente las chaquetas deberan llevar el
nombre del equipo que representan.

Los equipos previa autorizacién del Comité Ejecutivo de FEVEBEISBOL, podran hacer uso
de sus uniformes y/o utiles de juego para exponer publicidad de uno o varios
patrocinantes.

En todo caso los equipos deberan regirse por lo siguiente:

¥" No se admitird publicidad que pueda ser considerada contraria a la moral, las buenas
costumbres y/o perjudicial para la imagen de FEVEBEISBOL y/o sus afiliados.

¥ No se permitird propaganda religiosa, ni politica.

¥" Queda totalmente prohibida la publicidad de cigarrillos, tabaco y sus derivados y/o
bebidas alcohdlicas.

¥" Los anuncios en las camisas y/o pantalones no podran exceder de 120cm?, mientras los
expuestos en las gorras y/o cascos deberan tener un tamafio maximo de 35cm?.

No se permitird publicidad en la manga izquierda de los uniformes ya que su espacio esta
destinado Unica y exclusivamente para el uso del logo de FEVEBEISBOL.

FEVEBEISBOL podra establecer convenios de comercializacién y/o patrocinio que incidan
en incorporar a los uniformes de los equipos participantes un logo o emblema de los
patrocinadores. El Comité Ejecutivo de FEVEBEISBOL informara oportunamente a los
equipos los convenios que se suscriban y la zona del uniforme donde serian colocados tales
anuncios.

Antes del inicio de un juego el comisionado técnico con el apoyo del jefe de grupo de los
arbitros debera corroborar y advertir a los equipos la obligatoriedad de cumplir con lo
dispuesto en las normas del presente capitulo.
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18.01

18.02

NOTA 1:

NOTA 2:

NOTA 3:

NOTA 4:

CAPITULO XVIII - UTILES DE JUEGO

Los equipos deberdn tener a su disposicion el material y utiles deportivos que sean
necesarios para la realizaciéon de un encuentro, siendo obligatorios los siguientes:

e En las categorias para nifios, nifias, adolescentes y femenino el uso de cascos de doble
orejera para todos los bateadores y corredores de base.

e En las categorias SUB-23, Sénior (Adultos), Master (Mayores de 40 afios), Super Master
(Mayores de 50 afios) y Magister (Mayores de 60 afios) los bateadores y corredores de
base podran usar cascos con una sola orejera.

e A partir de la categoria Infantil “A” (SUB-10) el uso de cascos de dos, una o sin
orejera para los asistentes de base (coachs).

e Los aperos para los receptores entendiéndose por ello lo relativo a: Casco, careta, peto,
chingalas y mascota. Se sugiere que los receptores hagan uso de protectores en la zona
de la garganta (gargantillas).

e Pelotas para su entrenamiento y/o para el desarrollo juego (en caso de ser necesario),
acordes a las regulaciones establecidas en este reglamento (ver norma 18.04).

e Bates en concordancia con lo sefialado en este reglamento (ver norma 18.05)

e En la categoria Pre-Beisbol (SUB-4) deberan contar con un batting-tee para sus
entrenamientos pre-juego.

Si un equipo se presenta al juego sin ttiles de juego, al manager de este equipo le sera
prohibido actuar en dicho encuentro quedando a criterio del equipo contrario facilitar los
utiles que necesite el equipo infractor, pero en caso de deterioro o dafio del implemento el
equipo prestatario debera reponer o pagar el implemento dafiado.

En cuanto a los bates quedara a criterio del equipo no infractor cual o cuales deba prestar.

Si algiin implemento es propiedad de un jugador a este no se le exigira el préstamo de este
y si el equipo negligente no pudiere actuar se le confiscara el juego.

Los equipos que soliciten utiles prestados velaran por el cuidado y buen trato a los mismos,
en caso de ocasionar algin dafio estdn comprometidos a reponerlo por uno de la misma
calidad, condiciones y caracteristicas.

Cuando un equipo decida facilitar los utiles de juego para iniciar un encuentro, asume el
compromiso y obligacién de prestarlos hasta que el mismo finalice. En ninguna
circunstancia podra negarse a continuar prestandolos una vez iniciado el juego, de hacerlo
el mismo le sera confiscado.

La Comision de Decisiones Técnicas podra aplicar sanciones a los equipos que no utilicen o
dispongan de sus propios utiles de juego.
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18.03 Cualquier jugador podra hacer uso de implementos deportivos que le sirvan de proteccién
como coderas y tobilleras, asi como otros que no impliquen ventajas en el resultado de su
accidén ni en perjuicio del equipo contrario.

18.04 Las pelotas de los campeonatos nacionales tendran las siguientes regulaciones:

CATEGORIAS CARACTERISTICAS
Pre-Beisbol (SUB-4)

Iniciacion (SUB-6)
Formacién (SUB-8)

Pelotas de goma dura, con una circunferencia maxima de 8 %2
pulgadas y un peso maximo aproximado de 4 %2 onzas.

CATEGORIAS CARACTERISTICAS

Pelotas confeccionadas en cuero, de acuerdo con las
OTRAS CATEGORIAS | estipulaciones contempladas en las reglas oficiales, con una
circunferencia aproximada de 9 pulgadas y un peso de 5 onzas.

NOTA 1: Sesugiere ver Regla Oficial 3.01 - La Pelota.

NOTA 2: Las pelotas de juego son propiedad de FEVEBEISBOL y sus organizaciones afiliadas, por lo
cual deben ser devueltas por los espectadores al campo de juego. En estos casos las
autoridades policiales y/o los voluntarios designados al efecto estaran en la capacidad de
solicitar al espectador la devolucién de las pelotas que por cualquier medio obtenga, en
caso de negarse sera retirado de las instalaciones deportivas.

18.05 Los bates deben estar confeccionados de acuerdo con las reglas oficiales y las normas
establecidas por los fabricantes, sin tener alteraciones que ofrezcan ventajas a los
bateadores y cumplir con las siguientes especificaciones:

¥ Debe ser una sola pieza lisa y redondeada con un radio constante en cualquier punto.

¥v" Debe haber una linea directa desde el centro del pomo hasta el centro del extremo
grande.

¥v" El pomo y el tapdn, si los hubiera, deben estar firmemente sujetos.

¥v" Un bate no puede pesar numéricamente, mas de tres unidades menos que la longitud
del bate.

EJEMPLO: un bate de 34 pulgadas de largo no puede pesar menos de 31 onzas de peso.

Los bates tendran las siguientes regulaciones por categoria con respecto al material, largo
y circunferencia maxima:
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SANCION:

NOTA 1:

NOTA 2:

NOTA 3:

NOTA 4:

18.06

18.07

Pre-Beisbol | Iniciacion Formacion | Infantil “A” Infillllltgllli\A
(SUB-4) (SUB-6) (SUB-8) (SUB-10) (SUB-12)
. Madera, metal, aluminio, compuesto o
Material . . . .
cualquier otro material oficialmente permitido.
Largo 29 31 32
Diametro 2V 2%
Juvenil “A” (SUB-14) fFe“.‘le“m" " Otras
SUB-15 Infantil, Juveni categorias
y Adultas
Material Madera, metal, aluminio, compuesto o Madera,
cualquier otro material oficialmente permitido. bambu
Largo 34 36
Didmetro 2% 2% 2%

(*) Valores expresados en pulgadas

Cuando se use un bate ilegal el bateador sera declarado out, no se aceptara ningtin avance a
consecuencia de una pelota bateada y cualquier out realizado durante la jugada sera valido.

Se sugiere consultar la Regla Oficial 6.03 - Accidon ilegal del bateador, aparte A,
numeral 5, la cual tendra plena vigencia excepto que el bateador no sera expulsado.

Los avances producto de una base robada, un wild pitch, un passed ball, un balk, un error
defensivo o una accién donde no esté en uso un bate ilegal seran aceptados.

Se entiende por bate ilegal los que se usen violentando las medidas establecidas, estén
alterados y/o manipulados o estén elaborados en un material inadecuado para la categoria,
no asi los de empufiadura irregular, los cuales deben ser retirados del juego al notarse la
irregularidad.

Se sugiere ver Regla Oficial 3.02 - El Bate.

Se sugiere la adquisicién o uso de bates certificados o que cumplan con el Coeficiente de
Restitucion de la Bola Bateada (BBCOR) y/o aquellos identificados en la lista oficial de
bates de madera aprobada por la Confederacion Mundial de Beisbol y Softbol (WBSC).

El uso de la mascota del receptor, mascotin de la primera base, guantes de los infielders 'y
outfielders y guante del lanzador estara regulado por las especificaciones establecidas en
las Reglas Oficiales 3.04, 3.05, 3.06 y 3.07. En la categoria Formacion (SUB-8) los
receptores podran actuar con un guante.

Los jugadores deberan usar zapatos especificos para la practica del beisbol, pudiendo los
tacos ser de goma, plastico o metal.
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Sin embargo, en las categorias Pre-Béisbol (SUB-4), Iniciaciéon (SUB-6), Formaciéon (SUB-8),
Infantil “A” (SUB-10) e Infantil “AA” (SUB-12) los tacos de los zapatos deberan ser
obligatoriamente de goma.

NOTA: Por razones excepcionales y de urgencia se podra permitir a los jugadores de todas las
categorias y en cualquier campeonato (municipal, estatal y/o nacional), participar en los
juegos usando cualquier tipo de zapato deportivo (de goma).

18.08 Serd de caracter obligatorio en todas las categorias el uso de suspensorios con copa
protectora, haciéndose responsables los técnicos de los equipos que permitan el
incumplimiento de esta normativa

18.09 El Comité Ejecutivo de FEVEBEISBOL para los campeonatos nacionales podra autorizar y/o
limitar el uso de marcas o modelos de pelotas, bates y demas implementos o ttiles de
juego.

Cuando exista algtin contrato de exclusividad los equipos estaran en la obligaciéon de usar
el material aprobado por FEVEBEISBOL.
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CAPITULO XIX - ESTADIOS

19.01 Todos los campos de juego deberan ser aprobados por el Director del Campeonato, quien
efectuara las evaluaciones cor,respondientes con el apoyo de la Comisidon de Decisiones
Técnicas y la Coordinacion de Arbitros.
Los estadios deberan contar con las condiciones técnicas para albergar un evento de alta
competencia y con las dimensiones acordes a la categoria que se jugara, ademéas deberan
contar con:
e Dugouts techados y bafios con inodoros y lavabos para uso exclusivo de los jugadores.
e Una sala, cuarto o cubiculo para uso exclusivo de los arbitros.
e C(Cabinas, cubiculos o casetas para los comisionados técnicos y el anotador oficial.
e Tribunay bafios para los espectadores.
e Acceso y garantia a los servicios publicos (agua, electricidad, servicio de internet).
e Ornato y cuido necesario para posibles transmisiones televisivas.
NOTA: En los estadios debera observarse el cumplimiento de lo sefialado en la Ley Organica del
Deporte, la Actividad Fisica y la Educacién Fisica en su articulo 79° numerales 8°, 9° y 12°.
19.02 Los estadios a ser utilizados deberan contar con las siguientes medidas:
MEDIDAS - CAT_E_GOB,IAS —
(Expresadas en metros) Pre-Beisbol Iniciacion Formacion
(SUB-4) (SUB-6) (SUB-8)
Distancia entre bases 14.00 15.30 15.30
Del home a la placa de lanzar 12.20 12.20
Del home a segunda base 19.00 21.55 21.55
Del home al back stop 6.00 6.00 6.00
Del home al circulo de espera 6.00 6.00 6.00
Linea de los tres pies 7.00 7.65 07.65
Del home al LF-RF 30.00 40.00 45.00
Del home al jardin central 35.00 45.00 55.00
Altura de la caja de lanzar --- --- 00.15
Diametro del circulo del lanzador --- 3.00 3.00
Caja del bateador (ancho-largo) 0.90x1.60 0.90x1.60 0.90x 1.80
Media luna (radio) 16.00 18.00 18.00
Altura de la cerca del outfield 1.50 1.50 1.50
Cajas de coachs 1.20x 2.50 1.20x 2.50 1.20x 2.50
Semicirculo para batazos buenos 5.00 7.00
Semicirculo para definir las zonas | LF-RF 16.00 | LF-RF 17.30 .
o areas del infield y el outfield CF 21.00 CF 23.55
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CATEGORIAS
MEDIDAS . SUB-11 .
(Expresadas en metros) Infantil A Infantil AA Femenino
(SUB-10) (SUB-12) Infantil
Distancia entre bases 18.30 22.86 22.86
Del home a la placa de lanzar 14.05 15.54 15.54
Del home a segunda base 25.85 29.70 29.70
Del home al back stop 7.65 7.65 7.65
Del home al circulo de espera 7.65 7.65 7.65
Linea de los tres pies 9.15 10.66 10.66
Del home al LF-RF 60.00 67.00 60.00
Del home al jardin central 65.00 82.30 65.00
Altura de la caja de lanzar 0.15 0.15 0.15
Diametro del circulo del lanzador 3.65 4.27 4.27
Caja del bateador (ancho-largo) 0.90x 1.80 0.90x 1.80 0.90x 1.80
Media luna (radio) 19.20 22.55 22.55
Altura de la cerca del outfield 1.65 1.85 1.85
Cajas de coachs 1.20x 2.50 1.20x 2.50 1.20x 2.50
CATEGORIAS
MEDIDAS Juvenil “A”
(Expresadas en metros) (SUB-14) Magister Otras
Femenino categorias
Juvenil
Distancia entre bases 24.00 24.00 27.43
Del home a la placa de lanzar 16.20 18.44 18.44
Del home a segunda base 33.95 33.95 38.80
Del home al back stop 15.00 18.30 18.29
Del home al circulo de espera 11.00 11.25 11.25
Linea de los tres pies 12.00 12.00 13.70
Del home al LF-RF 75.00 90.00 90.00
Del home al jardin central 85.00 100.00 100.00
Altura de la caja de lanzar 0.25 0.25 0.25
Diametro del circulo del lanzador 5.50 5.50 5.50
Caja del bateador (ancho-largo) 1.20x1.80 1.20x1.80 1.20x1.80
Media luna (radio) 28.95 28.95 28.95
Altura de la cerca del outfield 1.85 1.85 1.85
Cajas de coachs 3.00x 6.00 3.00x6.00 3.00x6.00
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NOTA:

19.03

19.04

NOTA:

19.05

19.06

19.07

19.08

Se entiende por otras categorias: SUB-15, Juvenil “AA” (SUB-16), Juvenil “AAA” (SUB-18),
SUB-23, Sénior (Adultos), Master (Mayores de 40 afios), Siper Master (Mayores de 50
afios) y Femenino-Adultas.

La Comisién de Decisiones Técnicas y la Coordinacién de Arbitros estableceran las reglas
de terreno, las cuales seran informadas en la Reuniéon Técnica y enviadas via correo
electronico a cada uno de los equipos participantes. La intencién es aplicar de forma
uniforme y sistematica dichas reglas, ademas de agilizar el inicio y desarrollo de los juegos.

Si el terreno de juego no esta delimitado (cerrado), la Comisién de Decisiones Técnicas
pondra los limites de los jardines y del cuadro interior (infield) en presencia de los arbitros
y el manager de los equipos participantes.

Es obligante que los limites de los jardines estén cerrados por cercas o paredes acolchadas
con la altura indicada para cada categoria, en caso de no contarse con esta posibilidad se
podran emplear banderines y conos para delimitar la zona de juego. Como ultima opcién
los limites deben ser marcados con cal u otro material de color blanco.

En cualquier controversia que se presente por la delimitaciéon o no de un campo de juego,
los arbitros deberan resolverla en concordancia con las reglas oficiales y este reglamento.

Se prohibe poner carteles o vallas publicitarias en la parte del jardin central para evitar
distraer o confundir a los bateadores. En la zona de back stop también se prohibe colocar
avisos publicitarios en color blanco o claro y/o cualquier otro elemento que cause
distraccidén en los lanzadores.

Durante el transcurso de una competencia queda terminantemente prohibido alterar las
medidas del terreno de juego declaradas al principio de esta, salvo por causa de fuerza
mayor aceptada por el Director del Campeonato y comprobada mediante la respectiva
inspeccién por parte de la Comision de Decisiones Técnicas.

Los terrenos de juego deberan estar convenientemente marcados con cal u otro elemento
de color blanco al inicio de cada juego y de acuerdo con lo que a este respecto se sefiala en
este reglamento y las reglas oficiales.

En los campeonatos nacionales el equipo que tenga la condicién de local (home club),
ocupara el dugout de la tercera base y el equipo visitador el de la primera base, excepto en
los estadios que tengan una sefializacion distinta.

Solamente podran permanecer en el dugout los jugadores y personal técnico de los
equipos, el personal de apoyo (médicos, paramédicos, fisioterapeutas o trainers) y un
recoge bates. Los arbitros velaran en todo momento por el cumplimiento de esta norma.

Los dafios causados por una delegacion a los estadios u otras instalaciones sera
responsabilidad directa del equipo, de la asociacién que representa o de la persona en
particular. Los involucrados ademds podran ser sancionados en base a lo sefialado en el
Cédigo de Etica de FEVEBEISBOL y este reglamento.

FEVEBEISBOL no se hace responsable de la situacién econémica de los equipos quienes
deberan costear los gastos de recuperacion y/o reposicién del bien dafiado.
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20.01

NOTA:

20.02

20.03

20.04

CAPITULO XX - PROTOCOLO

Antes del inicio de un encuentro se debera seguir el siguiente protocolo o ceremonia:

1) El anunciador o locutor interno debera comunicar a los presentes el inicio de la
ceremonia siguiendo para ello el guion elaborado por el Director del Campeonato.

2) Acto seguido debera llamar al manager y técnico del equipo visitador, a continuacidn,
los jugadores en el orden sefialado en la alineacion oficial (line-up), luego invitara al
resto del equipo (jugadores en reserva). El equipo visitador debera alinearse entre el
homey la primera base.

3) Seguidamente se realizard el mismo procedimiento con el equipo local, el cual se
alineara del home a la tercera almohadilla.

4) Cuando ambos equipos estén alineados el locutor interno llamara a los sefiores
arbitros quienes se ubicaran frente al home plate. Seguidamente informara los
nombres del anotador oficial, comisionado técnico y cualquier otra personalidad
presente en las instalaciones.

5) Al finalizar de presentar a las autoridades se entonara el himno nacional de la
Republica Bolivariana de Venezuela. Los integrantes de los equipos, arbitros,
anotadores oficiales y comisionado técnico deberan guardar el respeto y
consideraciones debidas.

6) Concluido el himno nacional ambos equipos procederan a realizar el saludo deportivo
correspondiente.

7) De existir la entrega de un reconocimiento o conceder el honor de lanzar la primera
pelota a una personalidad, el mismo se realizara antes de la salutacién de los equipos.

8) En el home plate se realizara la reuniéon pre-juego entre los arbitros y manager de cada
equipo.

Esta ceremonia no debera exceder los diez (10) minutos de duracién y debera iniciarse con
el tiempo requerido al objeto de garantizar que el juego pueda iniciar en la hora
programada.

Los equipos en todas las categorias y entidades afiliadas, antes del inicio del juego estan en
la obligacién de brindarse un saludo deportivo y de amistad. Para ello deberan alinearse en
las lineas entre home y primera base, y entre home y tercera base. En las categorias hasta
Infantil “AA” igual procedimiento se hara a la conclusién del juego.

Al inicio de la jornada deportiva en eventos municipales, estatales y nacionales es
obligatoria la entonacién del himno nacional y el izamiento de la bandera nacional y de
FEVEBEISBOL. Se exceptua esta disposicion en eventos no oficiales o en estadios donde no
existan los elementos logisticos necesarios.

Con el fin de dar mayor realce a los campeonatos es recomendable la celebraciéon de
ceremonias de apertura y clausura, para ambos actos se debe realizar un programa
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protocolar que incluya: Desfile de los equipos participantes, entonaciéon del himno
nacional, izamiento de la bandera nacional, del estado sede y de FEVEBEISBOL,
lanzamiento de la primera bola a cargo de una autoridad, palabras del Director del
Campeonato y de un representante de la asociaciéon sede.

Los equipos inscritos en un campeonato estan obligados a participar en los actos que se le
soliciten. El equipo que no se presente en una ceremonia sin causa justificada podra ser
sancionado.

20.05 FEVEBEISBOL establecera un manual de protocolo para el desarrollo de las ceremonias de
inauguracion, clausura y organizacion de la Reunién Técnica (Congresillo Técnico), el cual
debera ser implementado al momento de realizarse un campeonato nacional.
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21.01

NOTA 1:

NOTA 2:

NOTA 3:

NOTA 4:

CAPITULO XXI - PREMIACION

En cada campeonato nacional se otorgara la siguiente premiacién:
e Trofeo a los equipos que ocupen los primeros tres lugares.

e Medalla, diploma, anillo, etc.) a cada uno de los integrantes (jugadores, técnicos y
delegado) del equipo campedn.

e Placa, trofeo o certificado al equipo “Todas-Estrellas”, a saber: Receptor, inicialista,
segunda base, tercera base, campo corto, tres outfielders, dos lanzadores. La escogencia
de estos renglones estarda a cargo del Director del Campeonato, la Comisiéon de
Decisiones Técnicas y los Coordinadores de Arbitros y Anotadores Oficiales.

e Placa, trofeo o certificado al jugador mas valioso del juego final (del equipo campedn).
e Placa, trofeo o certificado al manager y al delegado campeo6n.

e Placa, trofeo, medalla o certificado a los lideres individuales en los departamentos de:
Bateo, jonrones, hits conectados, carreras impulsadas, carreras anotadas, lanzador con
mejor efectividad, lanzador con mas juegos ganados y lanzador con mas ponches
propinados.

e Placa, trofeo o certificado al mejor arbitro y al mejor anotador oficial. La escogencia de
sera responsabilidad de la Comisiéon de Decisiones Técnicas y las respectivas
coordinaciones.

e Certificado de participacién para todos los jugadores, técnicos y delegados que
participen en los campeonatos nacionales.

El recopilador oficial debera indicar en el reporte final los lideres individuales en los
siguientes renglones (cuenten con premiacion fisica o no): Bateo, slugging, jonrones,
triples, dobles, hits conectados, carreras impulsadas, carreras anotadas, bases robadas,
receptor, primera base, jugadores de cuadro (infielders) y jardineros (outfielders), lanzador
con mejor efectividad, lanzador con mas juegos ganados, lanzador con mejor average de
juegos ganados y perdidos, lanzador con mas ponches propinados y lanzador con mas
juegos salvados.

Para determinar los lideres individuales en los campeonatos nacionales se tomaran en
cuenta todos los juegos efectuados, excluyendo tinicamente los correspondientes a la gran
final y por el tercer lugar.

Las estadisticas de los juegos confiscados tendran validez solo hasta el momento que se
comete la infracciéon que determina u origina la confiscacion.

En los casos que ningun jugador cumpla con las condiciones minimas exigidas en un
departamento el mismo quedara vacante (desierto).
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21.02 A los efectos de determinar los lideres en cada departamento (ofensivo, defensivo y de
pitcheo), los recopiladores oficiales deben considerar las estipulaciones contempladas en
las Reglas Oficiales 9.20-Estadisticas y 9.21-Para determinar los promedios, ademas
de las pautas sefialadas en este reglamento.

21.03 Para establecer los lideres en cada departamento los recopiladores ademas de los
requisitos indicados en las reglas oficiales deben valorar las siguientes variables:

Ofensiva: Para optar a los lideratos de bateo y slugging los jugadores deberan tener un
minimo de apariciones legales, el cual se obtendrd multiplicando el niimero de juegos
realizados por su equipo por las apariciones que se mencionan a continuacion:

e Enjuegos de seis (6) entradas: 2.0 e Enjuegos de siete (7) entradas: 2.5

Los lideres en bateo y slugging, serdn los que tengan mejor average, los lideres en jonrones,
triples, dobles, hits conectados, carreras impulsadas, carreras anotadas y bases robadas,
seran quienes acumulen niimeros mayores en su haber.

Lanzadores: Los lanzadores para optar a los lideratos por juegos ganados y perdidos y por
efectividad, deberan tener una actuacién minima de una (1) entrada lanzada por cada
juego realizado por su equipo.

El lider lanzador por efectividad serd el que tenga a su favor el menor porcentaje de
carreras limpias permitidas, los lideres por mas juegos ganados, ponches propinados y
juegos salvados seran quienes acumulen la mayor cantidad en su haber.

El anotador oficial para acreditar un juego ganado a un lanzador abridor debe dar
cumplimiento a lo establecido en la Regla Oficial 9.17 - Lanzador Ganador y Perdedor,
apartes Ay C, ademas de considerar lo siguiente:

¢ Que lance por lo menos cuatro (4) entradas.

¢ Que lance al menos el cincuenta por ciento (50%) de las entradas jugadas por su equipo
a la defensa, cuando el juego es acortado por diferencia de carreras, limite de tiempo o
uno de los causales establecidos en la norma 11.04 no se juegan las entradas
reglamentarias.

El anotador oficial para acreditar con un juego salvado a un lanzador debera valorar lo
establecido en Regla Oficial 9.19 - Juego Salvado, excepto lo indicado en el aparte D,
numeral 3, por lo cual podrad acreditar un juego salvado cuando un lanzador lance al
menos dos (2) entradas.

Defensiva: Los lideres defensivos seran quienes tengan a su favor el mayor average de
fildeo, para que un defensor pueda optar a los lideratos de fildeo, debera haber actuado en
la posicion en el siguiente porcentaje de las entradas jugadas por su equipo:

e Receptores: 50% e Otras posiciones: 67%

21.04 Cuando exista empate en el liderato de algin departamento el recopilador debera aplicar
los siguientes criterios de desempate:
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Empates ofensivos:

e Bateo:

1.- Quien tenga mas veces al bate.

2.- Quien tenga mas hits conectados.

3.- Quien tenga mas apariciones legales.

4.- Quien tenga mayor porcentaje de embasado.
5.-Quien tenga mayor average de slugging.

6.- Quien haya jugado en méas encuentros.

e Slugging:

1.- Quien tenga mayor niimero de bases alcanzadas.
2.-Quien tenga mayor numero de veces al bate.

3.- Quien haya conectado mads jonrones.

4.- Quien haya conectado mas triples.

5.-Quien haya conectado mas dobles.

6.- Quien haya conectado mas hits.

7.- Quien tenga mas apariciones legales.

8.- Quien haya jugado en mas encuentros.

¢ Jonrones, triples, dobles, hits conectados, carreras impulsadas y anotadas:

1.- Quien tenga menos veces al bate.

2.- Quien tenga menos apariciones legales.

3.-Quien tenga el menor nimero de apariciones legales restando las bases por bolas y los
golpeados.

4.- Quien haya participado en menos juegos.

e Bases robadas:

1.- Quien tenga menos intentos de robo.

2.- Quien se haya embasado menos veces por hits, base por bolas y golpeados.
3.- Quien tenga menos apariciones legales.

4.- Quien tenga menos veces oficiales al bate.

5.-Quien haya participado en menos juegos.

Empates en pitcheo:

e Por efectividad (menor promedio de carreras limpias permitidas):

1.- Quien tenga mas entradas lanzadas.

2.- Quien tenga mas juegos lanzados.

3.- Quien haya recibido menos carreras limpias.

4.- Quien haya recibido menos hits.

5.-Quien tenga mas ponchados en su favor.

6.- Quien tenga menor average de bateo de los contrarios.
7.- Quien concedi6é menos bases por bolas.

8.- Quien tenga menos golpeados.

9.- Quien tenga menos wild pitchs.
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¢ Por mas juegos ganados:

1.- Quien tenga menos juegos lanzados.

2.- Quien tenga menos apariciones como lanzador abridor.
3.- Quien tenga mas entradas lanzadas.

4.- Quien tenga la menor efectividad.

5.-Quien haya permitido menos hits.

e Por average de Juegos Ganados y Perdidos:

1.- Quien tenga mas juegos ganados.

2.- Quien tenga menos juegos lanzados.

3.-Quien tenga menos apariciones como lanzador abridor.
4.- Quien tenga mas entradas lanzadas.

5.-Quien tenga la menor efectividad.

6.- Quien haya permitido menos hits.

¢ Por mayor cantidad de ponches propinados:

1.-Quien se haya enfrentado a menos bateadores.
2.- Quien tenga menos entradas lanzadas.
3.- Quien tenga menos juegos lanzados.

e Por mayor cantidad de juegos salvados:

1.- Quien tenga menos oportunidades desperdiciadas para salvar un juego.
2.- Quien tenga menos apariciones como relevista.
3.- Quien tenga menos juegos lanzados.

Empates defensivos:

Si hubiere un empate en alguna posicion en el average de fildeo se favorecera al que tenga
mayor numero de lances totales, de continuar el empate a quien tenga mas entradas
jugadas y si persiste el empate se resolvera asi:

e Receptores:

1.- Quien tenga mas asistencias realizadas.
2.- Quien tenga mas atrapados robando.
3.- Quien tenga menos pasboles.

4.- Quien tenga mas doble plays.

¢ Inicialistas y jardineros (outfielders):

1.- Quien tenga mas outs.
2.- Quien tenga mas asistencias realizadas.
3.-Quien tenga mas dobles plays.

e Jugadores de cuadro (infielders):

1.- Quien tenga mas asistencias realizadas.
2.-Quien tenga mas outs realizados.
3.-Quien tenga mas doble plays.
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CAPITULO XXII - PROTESTAS, APELACIONES Y SANCIONES

22.01 Las protestas por supuesta aplicacion inadecuada, incorrecta interpretacién o violacién de
las reglas oficiales, de este reglamento y cualquier otra disposicién o condiciones de juego,
seran interpuestas en primera instancia ante el arbitro principal y obligatoriamente
ratificadas por escrito ante la Comision de Decisiones Técnicas. En los campeonatos
nacionales la ratificaciéon de una protesta debera ser presentada en un lapso no mayor a
sesenta (60) minutos de finalizado el juego que origina la protesta.

En el escrito el equipo protestante deberd indicar la(s) regla(s), reglamentaciones,
disposiciones y/o condiciones violadas, esta comunicacién debera ser firmada por el
delegado del equipo.

En los casos de los campeonatos nacionales no se aceptara ninguna ratificaciéon firmada
por un delegado que no esté debidamente acreditado por la asociacidn respectiva.

NOTA 1: En la Reunién Técnica se establecerd el pago de una fianza que debera acompaiiar la
ratificacién de toda protesta, si el equipo protestante tiene razén el monto le sera
reintegrado, en caso contrario ingresara a fondos de FEVEBEISBOL.

NOTA 2: Siuna protesta no es ratificada el manager del equipo que protestd sera suspendido por un
(1) encuentro, mientras dure la suspensiéon no podra tener ningin tipo de injerencia con el
desarrollo de los juegos de su equipo.

22.02 La protesta ante el arbitro principal por una presunta violacién de las reglas oficiales, debe
hacerla el manager del equipo protestante en el momento que ocurra la violacién y antes
de que sea realizado un lanzamiento, sea retirado un corredor o se intente una jugada.

Las protestas que sean por supuestas violaciones de este reglamento y/o cualquier otra
normativa técnica, deben hacerse luego de que las mismas se produzcan y antes que
concluya el juego, y si fuese en el ultimo inning se puede hacer hasta el momento en que el
arbitro principal abandona el campo de juego. Después de concluido el juego de beisbol y el
umpire principal haya abandonado el terreno de juego, ninguna protesta sobre presuntas
violaciones a este reglamento tiene validez.

En cualquier caso, el jefe de grupo del cuerpo arbitral debera elaborar un informe escrito
de la protesta, en el mismo debera narrar y detallar los hechos que originaron la misma.

Por su parte el anotador oficial debera apuntar la observaciéon en la hoja de anotacién,
sefialando la hora, la entrada y el conteo de bolas y strike del bateador de turno si lo
hubiere en el momento de la protesta. Al concluir el encuentro deberd exigir la firma del
manager protestante y del arbitro principal.

Tanto el jefe de grupo de los arbitros como el anotador oficial deberan presentar ante la
Comision de Decisiones Técnica el informe respectivo en los formatos establecidos y
consignarlos en los lapsos establecidos en este reglamento.

22.03 Una vez recibida la ratificacién de una protesta la Comisiéon de Decisiones Técnicas en
pleno, conjuntamente con los coordinadores de arbitraje y anotacion, debera analizar los
alegatos de la parte protestante y el informe de los sefiores arbitros para luego

www.fevebeisbol.org 86


www.fevebeisbol.org

REGLAMENTO DE COMPETENCIAS - 2023

pronunciarse en un lapso no mayor a doce (12) horas luego de finalizado el encuentro que
origina la protesta.

La reunién de la Comisién de Decisiones Técnicas se podra efectuar de forma presencial o
empleando alguna herramienta de comunicacién y/o desarrollo tecnolégico (via telefonica,
por teleconferencia, etc.).

NOTA 1: El dictamen debera ser dirigido por escrito o via electréonica (email) al equipo protestante,
con copia a todos los equipos participantes, al Director del Campeonato y al Comité de
Apelaciones.

NOTA 2: Unicamente los equipos involucrados en una protesta podran solicitar una
reconsideracion ante la Comision de Decisiones Técnicas sobre el dictamen expuesto por
la misma. Dicho recurso debera solicitarse en el término de las seis (6) horas siguientes de
recibir el pronunciamiento, para ello deberan indicar por escrito sus alegatos y
consideraciones. Esta comunicacién debera ser firmada por el delegado principal del
equipo.

La Comision de Decisiones Técnicas luego de recibir la solicitud de reconsideracién, debera
pronunciarse en el término de las seis (6) horas siguientes de recibir la misma. El
procedimiento para dar a conocer la respuesta a este planteamiento sera similar al
sefialado en la nota 1.

22.04 En el supuesto de proceder una protesta y la misma sea por aplicacion indebida de las
reglas oficiales, este reglamento o cualquier otra norma técnica que se encuentre en
vigencia, el juego se reanudard en la fecha y hora que determine la Comisién de Decisiones
Técnicas y en las mismas condiciones que existian cuando se cometi6 la violacién. En todo
caso los arbitros estan en la obligacion de prevenir cualquier violaciéon de las reglas
oficiales y/o del presente reglamento y deben hacer las observaciones necesarias, excepto
aquellas que estan sefialadas en las reglas oficiales.

En el caso de no corregirse la violacion por razones imputables al arbitro, la protesta debe
formalizarse nuevamente a fin de que continte su procedimiento.

En caso de que el arbitro se rehuse aceptar una protesta la misma podra introducirse ante
el comisionado técnico presente en el terreno de juego, luego de escuchar los fundamentos
y razones del arbitro para no aceptarla.

22.05 La Comision de Decisiones Técnicas actuara de oficio cuando se produzcan violaciones de
las reglas oficiales, de este reglamento y/o cualquier otra norma técnica que no sea
detectada en el desarrollo de un encuentro, incluso cuando no exista protesta.

22.06 Cualquier decision de la Comision de Decisiones Técnicas referente a las reglas oficiales, de
este reglamento u otra norma técnica podra ser apelada.

El equipo o persona apelante debe presentar ante el Director del Campeonato en su
condicion de presidente del Comité de Apelaciones del evento, por escrito o via correo
electrénico, una narracion de los hechos donde se plasmen las normas violadas en un lapso
no mayor a doce (12) horas luego de ser notificado oficialmente de la decisidn (respuesta
de la Comisién de Decisiones Técnicas).
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NOTA 1:

NOTA 2:

22.07

22.08

NOTA:

22.09

22.10

La decisiéon del Comité de Apelaciones sobre una apelacién se dara en el término de las
doce (12) horas luego de haber recibido la apelacion.

El dictamen del Comité de Apelaciones debera ser dirigido por escrito o via electrénica
(email) al equipo apelante, con copia escrita o electrénica a todos los equipos participantes,
a la Comision de Decisiones Técnicas, a las coordinaciones de arbitros y anotadores
oficiales y al Comité Ejecutivo de FEVEBEISBOL.

La decision emanada por el Comité de Apelaciones, con respecto a las apelaciones sobre las
decisiones de la Comisidn de Decisiones Técnicas, sera inapelable y definitiva.

Las recurrencias ante la Comision de Decisiones Técnicas y el Comité de Apelaciones y el
Director del Campeonato, asi como las decisiones de éstos sobre los juegos de la ultima
fecha, deberan hacerse de inmediato (maximo una hora después de haber recibido el fallo).

Los pagos por concepto de multas, sanciones y/o fianzas por ratificacién de protestas,
deberan ser abonados obligatoriamente en la cuenta que para ello disponga el Comité
Ejecutivo de FEVEBEISBOL, por ninglin concepto se aceptaran pagos en efectivo, ni en
cuentas personales de directivos u otras autoridades.

Los pagos por concepto de multas y/o sanciones deberan ser acreditados en un plazo no
mayor a veinticuatro (24) horas luego de notificados los infractores, mientras que los
referentes a fianzas por ratificacion de protestas deberdn ser abonados de forma
inmediata.

En cualquier caso y circunstancia para la investigacion, determinaciéon de responsabilidad
y aplicacién de sanciones se debera seguir lo previsto en la Ley Organica de Deporte,
Actividad Fisica y Educacion Fisica y en la Ley Organica de Procedimientos
Administrativos, todo esto como garantia plena del debido proceso, con excepcidn de las
infracciones cometidas por jugadores, técnicos, arbitros, anotadores oficiales, directivos,
representantes y cualquier otra persona durante el desarrollo de encuentros deportivos o
entrenamientos.

El régimen disciplinario aplicable a los nifios y adolescentes deberad ser de naturaleza
esencialmente educativa y de reafirmacién de los valores morales y éticos del deporte, en
correspondencia con las leyes en materia de proteccion de nifios, nifias y adolescentes.

En los casos donde no aparezca la sanciéon ante una violacién a las disposiciones y/o
normas técnicas de este reglamento, se aplicara la pérdida del juego si el equipo resulta
ganador y la suspension de un (1) juego al manager en caso de resultar perdedor.
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CAPITULO XXIII - NORMAS DE COMPORTAMIENTO

23.01 Los jugadores, personal técnico, arbitros, anotadores oficiales, directivos, padres,
representantes y demdas personas que participen en las competencias y actividades de
FEVEBEISBOL estaran sometidos a las siguientes normas y reglas de comportamiento:

1.

10.

Mantener y velar por el respeto reciproco, no permitiéndose ningtin tipo de agresiéon
fisica o verbal, ni gestos que constituyan ofensas a las personas y/o a las instituciones.

La disciplina y el orden seran conductas que deben observar permanentemente
cualquiera de los participantes en las competencias y actividades oficiales de
FEVEBEISBOL.

Cuando sea requerido cada participante en una competencia debera cumplir con lo
establecido por la Comision Nacional Antidopaje de Venezuela.

Los participantes tienen la obligacién de usar adecuadamente y proteger las
instalaciones y unidades de alojamiento, alimentacién, transporte, sedes de
entrenamiento y competencia y otras afines, asi como los recursos y medios puestos a
su disposicion.

Los dafios que pudieran causarse deberan ser reparados material o econdmicamente
por la delegacidn o el autor del hecho, con independencia de la medida disciplinaria
que de ello pudiera derivarse.

Los arbitros actuantes en el terreno y los técnicos asignados a cada partido seran
responsables de que en el campo de juego no permanezca ninguna persona ajena al
mismo y que la prensa, fotégrafos y camarografos se ubiquen en las areas destinadas
para ellos de acuerdo con lo estipulado en las reglas oficiales y este reglamento.

Las decisiones de los arbitros deben ser acatadas y respetadas por lo que no se
consideraran causas validas para el desorden y la indisciplina. Las reclamaciones se
haran tal como establecen en las reglas oficiales y este reglamento.

Los participantes colaboraran con los organizadores con la mas sana intencién para
que la competencia y cualquier otra actividad oficial se desarrolle de la mejor manera
para el bien del beisbol y de las organizaciones involucradas.

La asociacidén sede tiene la obligacion de garantizar la disciplina y orden en el publico
de manera que contribuya a la correcta celebracién de la competencia.

Los participantes se abstendran de cualquier tipo de manifestacion, motines o huelgas
que provoque o estimule conductas publicas inapropiadas. Cualquier incumplimiento
en este sentido puede implicar sancion para las partes o personas involucradas.

Los participantes observaran el mayor respeto a los organizadores, a las instituciones
y a las delegaciones representativas de los diferentes equipos.
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23.02

23.03

23.04

23.05

23.06

NOTA:

11. Bajo ningln concepto se permitirdn comentarios que atenten contra la imagen y
credibilidad de FEVEBEISBOL, las asociaciones, las ligas, los clubes, sus directivos,
equipos, arbitros, anotadores oficiales y demas autoridades.

En caso de producirse alguna situacién que atente contra la honorabilidad de
FEVEBEISBOL y sus afiliados y/o asociados, asi como cualquier acciéon contraria al
decoro, la misma serd resuelta conforme al Cédigo de Etica de FEVEBEISBOL, el
Codigo Penal de la Republica Bolivariana de Venezuela y la Ley Constitucional contra
el odio, por la convivencia pacifica y la tolerancia.

En ningiin momento puede ni debe limitarse la participacién de jugadores por el hecho de
tener algin impedimento fisico, aunque lo ideal es crear categorias o ligas especiales para
este tipo de jugador.

FEVEBEISBOL rechaza cualquier tipo de discriminacién, estando prohibida toda accién
contra individuos o entidades en base a la raza, género, creencias, religion, orientacién
sexual o nacionalidad.

Ningln jugador participante en un campeonato nacional puede ni debe recibir favores,
beneficios, gratificaciones o dinero por jugar beisbol. En esta disposicién estan incluidos
los padres y representantes, tutores, entrenadores, preparadores o personas encargadas o
vinculadas al jugador.

El jugador de beisbol puede obtener becas o fideicomisos para la continuidad de sus
estudios, viaticos y pagos de transporte urbano y extraurbano para asistir a los eventos,
competencias y entrenamientos por parte de empresas o patrocinantes, asi como
materiales y utiles deportivos personales.

De igual forma se exhorta a los equipos a realizar celebraciones (por cuadrangulares u
otras jugadas destacadas) acordes al espectaculo, sin burlas, ni gestos despectivos con
respeto al contrario y/o a los aficionados. Los arbitros deberan amonestar a los jugadores
y técnicos que contrarien la presente norma y de ser reiterativos podran expulsarlos del
juego.

Toda persona que actie en cualquier forma y/o circunstancia en los campeonatos, eventos,
programas y proyectos de FEVEBEISBOL y/o de sus entidades afiliadas y/o asociadas,
acepta tacitamente ser filmada, televisada, fotografiada, identificada o grabada de
cualquier forma durante el desarrollo de las actividades bajo las condiciones y para los
fines que ahora o en el futuro sean autorizadas por FEVEBEISBOL o por cualquier persona
o entidad autorizada, sin que la persona afiliada o asociada perciba ninguna remuneracion
0 compensacioén econémica a cambio.

Los jugadores, manager, técnicos, delegados, arbitros, anotadores oficiales y comisionados
técnicos deberan estar prestos para participar y acudir a entrevistas y/o ruedas de prensa
con los medios de comunicacion.

El Comité Ejecutivo de FEVEBEISBOL y/o la Comisiéon de Decisiones Técnicas podra
amonestar y sancionar a quien sin causa justificada se niegue a comparecer o facilitar las
labores de los medios de comunicacidn.
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23.07 Por razones de salud e higiene queda terminantemente prohibido el consumo de tabaco,
chim6 o cualquiera de sus derivados o productos similares. Esta normativa debera ser
cumplida por jugadores(as), técnicos, delegados, arbitros, anotadores oficiales,
comisionados técnicos y demds participantes oficiales en los diferentes campeonatos
municipales, estatales y nacionales.

Esta prohibicién tendra vigencia durante el desarrollo de los campeonatos en las areas
destinadas a los equipos actuantes (dugout, vestuario, dormitorio, etc.), terreno de juego y
en las areas publicas de las instalaciones. Tampoco estd permitido fumar ni consumir
bebidas alcohdlicas.

Los arbitros deberan notificar al infractor de la prohibicién y deben advertirle que debe
cesar inmediatamente de tal practica, de rehusarse deberan expulsarlo del encuentro.

Cuando la falta la cometa un arbitro o anotador oficial la Comisién de Decisiones Técnicas
debera notificar a la coordinacion respectiva de la falta cometida, de ser reiterativo en la
situacion queda a su discrecion la expulsion del infractor del campeonato.

23.08 Los jugadores y técnicos no podran actuar en un juego portando aretes, zarcillos o
cualquier otro objeto, tampoco estara permitido el uso de celulares ni dispositivos
electrénicos durante el desarrollo de un juego.
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NOTA 1:

NOTA 2:

24.02

24.03

24.04

CAPITULO XXIV - DISPOSICIONES TRANSITORIAS

En diciembre del afio 2014 el Comité de Reglas de las Grandes Ligas (MLB) modificé la
codificacidn de los articulos de las reglas oficiales, este y otros cambios entraron en vigor
en las ediciones publicadas de 2015 a 2022. A esta nueva codificacion es a la cual se
hace referencia en este Reglamento de Competencias.

Las reglas oficiales 2022 (en inglés) pueden ser descargadas desde el sitio Web de MLB:
https://img.mlbstatic.com/mlb-images/image /upload /mlb/hhvryxqioipb870s1puw.pdf

FEVEBEISBOL a través del Comité de Reglas y Reglamentos editara y publicara una versién
propia de las reglas oficiales en espafiol, sin embargo, mientras se publica el referido
documento, se recomienda disponer de las reglas oficiales editadas por la “Real Federacién
Espafiola de Béisbol y Softbol”, las cuales pueden encontrar en su sitio web:
https://www.rfebs.es /wp-content/uploads/Reglas-Oficiales-Beisbol-RFEBS-2021.pdf

El Comité Ejecutivo de FEVEBEISBOL a través de las respectivas comisiones establecera
normas, reglamentos y condiciones que contribuyan a la organizacién y administracién de
los campeonatos y los compromisos federativos.

Tales normas seran complemento de este Reglamento de Competencias y tendran plena
vigencia al momento de su publicacién.

FEVEBEISBOL designara una Comision Especial integrada por profesionales en las areas de
ingenieria y construccién para evaluar y valorar las distancias establecidas para los
estadios, por lo que las medidas indicadas en la norma 19.02 podran ser modificadas.

El Comité Ejecutivo de FEVEBEISBOL considerando la compleja situacién econémica que
atraviesa nuestro paifs, lo cual incide en un aumento desmedido y constante en los precios
de los diferentes rubros y productos comercializados en el territorio nacional, valorando
ademas que el deporte es un derecho constitucional, universal y fundamental y es deber
del estado, las familias y la sociedad crear y fomentar oportunidades y la participacion de
todos los nifios, nifias y adolescentes, podra mediante resolucion dejar sin efecto de
forma parcial y/o total el cumplimiento de las normas 17.01, 17.02 y 18.07 para los
campeonatos nacionales, estatales y municipales.

FEVEBEISBOL exhorta a todas las asociaciones y ligas afiliadas para que apliquen las
excepciones pertinentes que garanticen la mayor participacién de jugadores y técnicos en
sus torneos.
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CAPITULO XXV - DISPOSICIONES FINALES

El Comité Ejecutivo de FEVEBEISBOL designard un Comité de Reglas y Reglamento el
cual estara encargado de resolver, analizar y dilucidar los conflictos que puedan originarse
por la aplicacién de las normas previstas en este reglamento, en las reglas oficiales y/o
condiciones especiales.

La intencidn primaria del comité sera solucionar y decidir oportuna y eficazmente sobre
cualquier duda o consulta sobre este reglamento, ademas de crear y mantener un archivo
digital que permita contar con una jurisprudencia oportuna y necesaria en cada
oportunidad que se requiera.

Lo no previsto en el presente Reglamento de Competencias sera resuelto por el Comité
Ejecutivo de FEVEBEISBOL, por el Comité de Reglas y Reglamento y por la Comisién de
Decisiones Técnicas de los campeonatos nacionales, conforme al espiritu y propdsito
deportivo, con principios de equidad y valorando situaciones analogas en otros
campeonatos o eventos oficiales.

El desconocimiento del presente Reglamento de Competencias, de las Reglas Oficiales, del
Cédigo de Etica de FEVEBEISBOL y/o demas resoluciones del Comité Ejecutivo o de la
Comision de Decisiones Técnicas de un campeonato nacional por parte de jugadores,
técnicos, entrenadores, comisionados técnicos, arbitros, anotadores oficiales, directivos
padres, representantes, responsables legales y cualquier otra persona vinculada directa o
indirectamente con los eventos, campeonatos y programas organizados FEVEBEISBOL, no
los exime de su cumplimiento.

Este Reglamento de Competencias sera revisado anualmente por el Comité Ejecutivo de
FEVEBEISBOL en reuniones que se convocaran una vez concluido el cronograma de
campeonatos nacionales.

Queda prohibida la reproduccidn parcial o total del presente reglamento, tampoco puede
ser almacenado en un sistema de recuperacién ni trasmitido por ningin medio
(electrénico, mecanico u otro), sin el permiso previo y por escrito de la Federacion
Venezolana de Beisbol.

El presente reglamento deroga todas las normas, condiciones y reglamentos de
competencia aprobados antes del siete (7) de febrero del afio 2023 y su aplicacion se

inicia a partir de su publicacion.

Por el Comité Ejecutivo de FEVEBEISBOL,

Aracelis Le6n Juan Martinez Yazeida Peraza Angel Delgado  Evelin Pineda
Presidenta Vicepresidente Vicepresidente Vicepresidente Sec. General
Oscar Izaguirre Douglas Colmenarez Luis Martinez Enrry Rosales

Tesorero Director Director Director
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